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Manual del programador, Parte 11: Lo nuevo
en Visual FoxPro

L os capitul os siguientes describen |as caracteristicas nuevas de Visual FoxPro 6.0. Estas
caracteristicas aceleran y facilitan mas que nunca la creacion de aplicaciones de Visual FoxProy le
permiten crear aplicaciones para Internet e intranets.

Capitulo 31 Interoperabilidad e Internet

Use arrastrar y colocar de OLE para programar aplicaciones que le permitan mover datos entre
aplicaciones para Windows y dentro de una aplicacion de Visual FoxPro. Cree aplicacionesy
servidores de Visual FoxPro para su uso con Internet.

Capitulo 32 Programacién de aplicacionesy productividad del programador

La Galeria de componentes y las Foundation Classes, |a aplicacion Analizador de trayecto, Enganches
del Administrador de proyectosy Asistentes

Capitulo 33 Mg oras parala programacion

Nuevas caracteristicas de programacion disefiadas para mejorar la productividad del programador,
entre las que se cuentan los métodos Accessy Assign, la compatibilidad con mas formatos gréficos y
nuevas incorporaciones a lenguaje para simplificar las tareas de programacion. Ademas, se han
agregado a Visua FoxPro muchas de | as funciones de manipulacion de nombres de archivos
disponibles en Foxtools.fll, una biblioteca APl de Visual FoxPro.

Capitulo 31: Interoperabilidad e I nter net

Microsoft Visual FoxPro 6.0 admite latécnica arrastrar y colocar OLE, que permite mover datos
entre Visual FoxPro y otras aplicaciones, y también dentro de | as propias aplicaciones de Visual
FoxPro.

Ademas, Visual FoxPro 6.0 facilita la creacion de aplicaciones para su uso con Internet y otros
programas para Windows, como Microsoft Excel y Microsoft Visual Basic. Visua FoxPro 6.0
permite crear documentos activos que pueden aojarse en contenedores de documentos activos, como
exploradores de Internet.
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Visual FoxPro 6.0 proporciona servidores de Automatizacion mejorados paratrabajar con Internet,
Microsoft Transaction Server y Active Desktop.

En este capitul o se tratan |os temas siguientes:
e Técnicaarrastrar y colocar de OLE

e Documentos activos
e Mejoras de servidor

Técnicaarrastrar y colocar de OLE

Visual FoxPro ya es compatible con latécnicaarrastrar y colocar de OLE, unaeficaz y Util
herramienta que permite mover datos entre las aplicaciones que admiten dicha técnica (como Visual
FoxPro, Visua Basic, el Explorador de Windows, Microsoft Word y Excel, etc.). En una aplicacion
de Visual FoxPro distribuida, puede mover datos de unos controles a otros o entre controlesy otras
aplicaciones para Windows compatibles con latécnica arrastrar y colocar de OLE.

Tenga en cuenta que las versiones anteriores de Visual FoxPro admitian lafuncionalidad de arrastrar
y colocar paralos controles mediante programacion, 1o que permitia mover 1os controles en un
formulario. Estaformade arrastrar y colocar se mantiene en Visual FoxPro 6.0. Sin embargo, s elige
implementar latécnica de arrastrar y colocar en sus aplicaciones, debe usar solo una de las dos
técnicas, arrastrar y colocar controles mediante programacion o latécnica arrastrar y colocar de OLE,
sin mezclar ambos tipos.

El conocimiento de los fundamentos de la técnica arrastrar y colocar de OLE facilita el
aprovechamiento total de sus posibilidades.

Arrastrar y colocar datos

Paraarrastrar y colocar datos entre aplicacionesy controles se utiliza el mouse (raton). Por gjemplo,
puede seleccionar un conjunto de archivos en el Explorador de Windows. A continuacion, puede
mantener presionado el boton del mouse mientras los arrastray después liberarlo para colocar los
archivos en e Administrador de proyectos de Visual FoxPro; o bien, puede seleccionar texto en un
documento de Word y colocarlo en un cuadro de texto de un formulario de Visual FoxPro. Durante la
operacion arrastrar y colocar de OLE, e cursor del mouse cambia de forma paraindicar que la
operacion esta en curso.

Origen dearrastre

Laaplicacion o control desde el que se mueven los datos se denomina origen de arrastre.

Propiedades, eventosy métodos del origen de arrastre

En la siguiente tabla se indican |as propiedades, eventos y métodos disponibles para un origen de
arrastre OLE.
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Propiedad, evento o método

Descripcion

Evento OLECompleteDrag

Ocurre cuando se colocan los datos en el destino de
colocacion o cuando se cancelala operacion OLE de
arrastrar y colocar.

M étodo OLEDrag

Inicia una operacion OLE de arrastrar y colocar.

Propiedad OL EDragPicture

Especificalaimagen que aparece debajo del puntero del
mouse durante una operacion arrastrar y colocar de OLE.
Puede especificar un archivo de imagen de tipo .bmp, .dib,
Jpg, .gif, .ani, .cur o .ico.

Propiedad OL EDragMode

Especificalaformaen que un origen de arrastre administra
las operaciones de arrastre OLE.

Evento OLEGiveFeedBack

Ocurre después de cada evento OL EDragOver. Permite a
origen de arrastre especificar €l tipo de operacion arrastrar y
colocar de OLE, asi como € resultado visual.

Evento OLESetData

Ocurre cuando un destino para colocar Ilama al método
GetDatay no hay datos con un formato especificado en €
objeto DataObject al que serefiere la operacion OLE de
arrastrar y colocar.

Evento OLEStartDrag

Ocurre cuando se llama a método OLEDrag.

Destino para colocar

Laaplicacion o control al que se mueven |os datos se denomina destino para colocar.

Propiedadesy eventos del destino para colocar

En latabla siguiente se indican las propiedades, eventos y métodos disponibles para un destino para

colocar OLE.

Propiedad o evento

Descripcion

Evento OLEDragDrop

Ocurre cuando se colocan datos en un destino para colocar
y lapropiedad OLEDropMode de éste tiene &l valor 1 —
Activado.

Evento OLEDragOver

Ocurre cuando se arrastran datos a un destino para colocar
y lapropiedad OLEDropMode de éste tiene & valor 1 —
Activado.

Propiedad OL EDropEffects

Especifica el tipo de operaciones de colocacion que admite
un destino para colocar OLE.

Propiedad OL EDropHasData
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colocacion.

Propiedad OL EDropMode Especificalaformaen que un destino para colocar
administra las operaciones colocar de OLE.

Mover datos

Pararealizar una operacion de arrastrar y colocar con €l fin de mover datos con €l botén
predeterminado del mouse (principal), seleccione los datos que desee mover en e origen de arrastre.
Unavez seleccionados |os datos, mantenga presionado €l botén del mouse mientras desplaza el
puntero hasta el destino de colocacion. Suelte el boton del mouse para colocar los datos en el destino.
Durante la operacion arrastrar y colocar de OLE, e cursor del mouse cambia de forma paraindicar
que la operacion esta en curso.

También puede hacer clic con € boton no predeterminado del mouse (secundario) en los datos del
origen de arrastre y arrastrarlos hasta un destino de colocacién. En funcion del destino, a colocar los
datos puede aparecer un menu contextual con un conjunto de opciones que permiten elegir laforma
en gue se van a procesar |os datos en el destino de colocacion.

Copiar datos

También puede copiar datos desde un origen de arrastre y pegarlos en un destino para colocar.
Presione latecla Ctrl mientras hace clic con el mouse en |os datos seleccionados en el origen de
arrastre. En el cursor del mouse aparecera un signo mas (+) mientras se arrastran |os datos, para
indicar que se esta realizando una copia.

Destinosy origenes que no admiten latécnica arrastrar y colocar de OLE

S6lo se puede mover o copiar datos desde un origen de arrastre compatible con latécnica arrastrar y
colocar de OLE hasta un destino de colocacion que también admita dicha caracteristica. Tengaen
cuenta que aungue un destino de colocacién admita latécnica arrastrar y colocar de OLE, €llo no
implica que acepte los datos que desee colocar en él. Por gemplo, es posible que los datos que desea
mover o copiar tengan un formato que no es compatible con e destino de colocacion. En las
operaciones de arrastrar y colocar, € cursor se transformaen el simbolo No colocar (un circulo
tachado) paraindicar que el mouse se encuentra en una érea de una aplicacién o de un control en €l
gue no se pueden colocar los datos.

Cancelar una operacion

Para cancelar una operacion arrastrar y colocar de OLE, presione ESC mientras la efectla.

Técnicaarrastrar y colocar de OLE en tiempo de disefio

Latécnicaarrastrar y colocar de OLE en tiempo de disefio de Visual FoxPro hace que la
programacion de aplicaciones sea aln mas rapida que en las versiones anteriores. Esta técnica permite
colocar de forma sencillaen el Administrador de proyectosy en los disefiadores de Visual FoxPro
archivos del Explorador de Windows. También se permite mover o copiar facilmente texto desde
otras aplicaciones ala ventana Comandos, a los editores de texto de Visual FoxProy alaventana
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Propiedades.

En latabla siguiente se indican las caracteristicas de tiempo de disefio de Visual FoxPro que admiten
latécnica arrastrar y colocar de OLE, junto con una descripcion de su uso.

Elemento delainterfaz Descripcion
Ventana Comandos Destino para colocar archivosy origen de arrastre y destino para
colocar texto.

Si se coloca un archivo creado con Visual FoxPro en laventana
Comandos, se abrira el archivo con € comando de Visual FoxPro
correspondiente. Por gemplo, si se coloca en la ventana
Comandos una base de datos, Visual FoxPro gjecutaralos
comandos OPEN DATABASE y MODIFY DATABASE para
abrir el archivo y poder modificarlo. Si se coloca en laventana
Comandos una tabla, ésta se abrira con los comandos USE ...
AGAIN y BROWSE. Si SET EXCLUSIVE tiene el valor ON, la
tabla se abrira para uso exclusivo. St SET EXCLUSIVE tiene @
valor OFF, se abrira para uso compartido.

Otros archivos de Visual FoxPro se abren con el comando
MODIFY correspondiente: los formularios se abren con
MODIFY FORM, las consultas con MODIFY QUERY, los
archivos de texto y de encabezado (.H) con MODIFY FILE, etc.

Si se coloca en la ventana Comandos un archivo creado con otra
aplicacion, se abrird en la aplicacién ala que esté asociado. Por
giemplo, a colocar una hoja de célculo de Microsoft Excel en la
ventana Comandos se iniciard Excel y abrird dicha hojade
calculo.

Administrador de proyectos Destino para colocar archivos.

Los archivos se agregan a las correspondientes categorias del
Administrador de proyectos, en funcion de sus extensiones de
archivo. Si Visua FoxPro no reconoce la extension de un archivo
gue se coloca en el Administrador de proyectos, el archivo se
agregara ala categoria Otros.

Si secolocaen e Administrador de proyectos una tabla contenida
en una base de datos, ésta se agregara a la categoria Bases de
datos del elemento Datosy se marcara como Excluida. Si se
colocaen € Administrador de proyectos unatablalibre, éstase
agregara ala categoria Tablas libres del elemento Datosy se
marcara como Excluida. Si se coloca en € Administrador de
proyectos una base de datos, ésta se agregara ala categoria Bases
de datos del elemento Datosy se marcard como Excluida.
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Aungue con latécnica arrastrar y colocar de OLE esfacil agregar
archivos a Administrador de proyectos, recuerde que €l
Administrador de proyectos agrega automaticamente a proyecto
todos los archivos alos que se hace referencia cuando se genera.
Por ggemplo, si un programa agregado al proyecto g ecuta otro
programa, éste se agregara automaticamente al generar el
proyecto. No es necesario agregar € segundo programa

manual mente.

Editores Origen de arrastre y destino de colocacion para texto.

de texto
Se consideran editores de texto las ventanas de edicion abiertas
con MODIFY COMMAND, MODIFY FILEy MODIFY
MEMO; la ventana Comandos; las ventanas de edicion de
miniprogramas de |os Disefiadores de formularios, de clases, de
menusy de entornos de datos; y €l editor de procedimientos
almacenados del Disefiador de bases de datos.

Depurador Origen de arrastre y destino para colocar texto.

El cuadro de texto de la ventana Inspeccion y lalista Nombre son
origenes de arrastre y destinos de colocacién de texto. Las
ventanas Seguimiento y Resultados del depurador son solo
origenes de arrastre paratexto.

Diseflador de bases de datos Destino para colocar archivos.

Al colocar unatablaen el Disefiador de bases de datos, latabla se
agrega ala base de datos actual.

Disefiador de clases Destino para colocar texto y archivos.

De forma predeterminada, al colocar texto en un objeto
contenedor del Disefiador de clases se crea una etiqueta con ese
texto como valor de la propiedad Caption. Puede cambiar €l
control predeterminado creado al colocar texto en el Disefiador de
formularios. Paraello, utilice laficha Asignacion de campos del
cuadro de didogo Opciones.

Si colocatexto en un control no contenedor (CheckBox,
CommandButton, Header, Label u OptionButton), € texto se
asignara ala propiedad Caption del control.

Al colocar un archivo gréfico (.ani, .bmp, .cur, .gif, .ico 0 .jpg) en
el Disefiador de clases se crea un control Image cuya propiedad
Picture tiene como valor el nombre de ese archivo gréfico.

Diseflador de entornos de datos Destino para colocar archivos.
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Al colocar unatabla en € Disefiador de entornos de datos, se
agrega latabla al entorno de datos. Al colocar una base de datos
en el Disefiador de entornos de datos aparece el cuadro de didlogo
Agregar tabla o vista, que permite agregar unatablao unavistaal
entorno de datos.

Diseflador de consultas Destino para colocar archivos.

Al colocar unatablaen el Disefiador de consultas, se agregala
tablaalaconsulta. Al colocar una base de datos en el Disefiador
de consultas aparece € cuadro de didlogo Agregar tabla o vista,
gue permite agregar unatabla o unavista ala consulta.

Disefiador de vistas Destino para colocar archivos.

Al colocar unatablaen el Disefiador de vistas, se agregalatablaa
lavista. Al colocar una base de datos en el Diseflador de vistas
aparece el cuadro de didlogo Agregar tabla o vista, que permite
agregar unatablao unavistaalavista

Ventana Propiedades Destino para colocar texto.

Puede arrastrar texto al cuadro de texto que aparece en la parte
superior de la ventana Propiedades al seleccionar una propiedad
en tiempo de disefio.

Galeria de componentes Origen de arrastre y destino para colocar archivos.

Puede arrastrar objetos desde la Galeria de componentes y
colocarlos en el Disefiador de formularios. También puede
arrastrar archivos desde la Galeria de componentes y colocarlos
en el Administrador de proyectos.

Ademés, puede colocar archivos en la Galeria de componentes.

Técnicaarrastrar y colocar de OLE en tiempo de g ecucion

Latécnicaarrastrar y colocar de OLE esta disponible en tiempo de gjecucion paralos controles de
Visual FoxProy parael editor de texto. En tiempo de g ecucién, los controlesy €l editor de texto
admiten esta técnica de formainteractiva; ademas, los controles admiten la técnica mediante
programacion. El objeto DataObject permite el uso de latécnica arrastrar y colocar de OLE mediante
programacion paralos controles.

Existen dos técnicas arrastrar y colocar de OLE disponibles paralos controles de Visua FoxPro: €l
modo intrinseco y e modo manual. En el primero, Visual FoxPro controlaintrinsecamente la
operacion arrastrar y colocar de OLE. En el modo manual, 1as operaciones arrastrar y colocar de OLE
se controlan mediante programacion. Los eventos que se producen estan determinados por el modo
utilizado. Si desea obtener més informacion, veala seccion "Modos intrinseco y manual Arrastrar y
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colocar de OLE".

Arrastrar y colocar en versiones anterioresde Visual FoxPro

En las versiones anteriores de Visual FoxPro se utilizaba latécnica de arrastrar y colocar mediante
programacion paralos controles, 1o que permitia mover los controles de un formulario. Este modo de
arrastrar y colocar sigue siendo compatible. Si utilizalos valores predeterminados de | as propiedades
OLEDragMode y OLEDropMode, podra g ecutar |as aplicaciones existentes como antes, sin ningun
cambio.

El objeto DataObject

El objeto DataObject es un contenedor para los datos que se transfieren desde un origen de arrastre
OLE hasta un destino para colocar OLE y solo existe mientras se redlizala operacion arrastrar y
colocar de OLE. El objeto DataObject no se puede crear mediante programacion y las referencias al
mismo dejan de ser validas a finalizar la operacion de arrastrar y colocar. El objeto DataObject se
pasa como parametro oDataObject en |os eventos OLEStartDrag, OL EDragOver, OLEDragDrop y
OLESetData.

El objeto DataObject puede almacenar varios conjuntos de datos, cada uno con un formato distinto.
Puede usar e método GetFormat para determinar si existe un formato especifico en el objeto
DataObject. Consulte M étodo GetFormat para ver unalista con los formatos que admite el objeto
DataObject.

M étodos del objeto DataObject

El objeto DataObject tiene métodos que permiten manipular mediante programacion los datos que se
arrastran y colocan. En latabla siguiente se indican |os métodos disponibles en tiempo de gecucion
parael objeto DataObject.

M étodo Descripcion

ClearData Borratodos los datos y formatos del objeto DataObject de la operacion
arrastrar y colocar de OLE.

GetData Recuperalos datos del objeto DataObject de la operacion arrastrar y colocar
de OLE.

GetFormat Determinasi hay datos con el formato especificado disponibles en el objeto

DataObject de la operacion arrastrar y colocar de OLE.

SetData Establece los datos y € formato de los mismos en el objeto DataObject de
la operacion arrastrar y colocar de OLE.

SetFormat Establece un formato de datos, sin los datos, en el objeto DataObject de la
operacion arrastrar y colocar de OLE.

Modos intrinsecoy manual arrastrar y colocar de OLE

Visual FoxPro admite dos modos de arrastrar y colocar de OLE paralos controles: el modo intrinseco
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y e modo manual. En el primero, las operaciones arrastrar y colocar de OLE las controla Visual
FoxPro. En el modo manual, las operaciones se controlan mediante programacion.

Modo intrinseco de arrastrar y colocar de OLE

El modo intrinseco arrastrar y colocar de OLE se puede implementar en una aplicacion para
proporcionar compatibilidad con latécnicaarrastrar y colocar de OLE sin necesidad de programacion
adicional.

Paraimplementar latécnicaintrinsecadearrastrar y colocar de OLE para un control

1. Asigned vaor 1 - Automético ala propiedad OLEDragMode del control para permitir que
éste actlle como origen de arrastre OLE.

2. Asignee valor 1 —Activado ala propiedad OLEDropMode del control para permitir que éste
actiie como destino para colocar OLE.

En las operaciones intrinsecas de arrastrar y colocar de OLE, Visual FoxPro determinasi e destino
para colocar admite el formato de los datos que se intentan colocar en €. Solo se colocaran los datos
s € destino es compatible.

En latabla siguiente se indican los controles de Visua FoxPro con los formatos de datos que admiten
como origenes de arrastre en e modo intrinseco. Tenga en cuentaque CF_TEXT estexto, como €l
gue escribe en un cuadro de texto, y CFSTR_VFPSOURCEOBJECT es unareferenciaatipo de
objeto para un control u objeto de Visual FoxPro. En el caso de los controles que admiten el formato
de datos CF_TEXT, puede arrastrar texto desde la parte de texto del control.

Formatos de datosdelosorigenesdearrastre

Control Formato de datos (definido en Foxpro.h)

Container, Image, Line, PageFramey Shape CFSTR_VFPSOURCEOBJECT

CommandButton y Label CFSTR_VFPSOURCEOBJECT y
CF_TEXT

CheckBox, ComboBox, EditBox, ListBox, Spinnery CFSTR_VFPSOURCEOBJECT,

TextBox CF_TEXTy CFSTR_OLEVARIANT

En latabla siguiente se indican los controles de Visua FoxPro con los formatos de datos que admiten
como destinos para colocar en el modo intrinseco. En el caso de los controles, puede colocar texto en
la parte de texto del control. El texto se sitia en el punto de insercion.

Formatos de datos de los destinos par a colocar
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Control Formato de datos

EditBox y ComboBox (cuando lapropiedad Styledel CF_TEXT
ComboBox es 0 - Cuadro desplegable)

Spinner y TextBox CFSTR_OLEVARIANT

Modo manual dearrastrar y colocar de OLE

Es posible que en algunos casos desee controlar € tipo de datos que se pueden colocar en un destino
para colocar o proporcionar unafuncionalidad adicional a una operacion de arrastrar y colocar. Por
gjemplo, puede convertir los datos a un formato que el destino para colocar admita o puede mostrar
un cuadro de didlogo que pregunte al usuario si desea colocar 10s datos en el destino. En estos casos,
puede prescindir el modo intrinseco de arrastrar y colocar de OLE paralograr un mayor control sobre
las operaciones de arrastrar y colocar.

Paraimplementar el modo manual de arrastrar y colocar de OLE para un control, anule los eventos o
meétodos de arrastrar y colocar que desee controlar; para ello, escriba su propio codigo para cada
evento o método. Incluyala palabraclave NODEFAULT en el codigo del evento o método para pasar
por alto el comportamiento intrinseco de Visual FoxPro a arrastrar y colocar.

Lacompatibilidad con aplicaciones existentes de versiones anteriores (sin arrastre OLE) se consigue

cuando € valor de OLEDragMode es 0 (valor predeterminado) y no se incluye cédigo adicional para
operaciones arrastrar y colocar de OLE.

Documentos activos

Visual FoxPro 6.0 permite crear documentos activos. L os documentos activos permiten ver
documentos con formato distinto de HTML en un contenedor explorador de Web, como Microsoft
Internet Explorer. Latecnologia de documentos activos permite ver varios tipos de documentos de
diversos origenes en un mismo contenedor de documentos activos.
Un documento activo es un tipo especifico de documento OL E que se puede incrustar. Se muestraen
todo el area cliente de un contenedor de documentos activosy sus menus se combinan con |os del
contenedor. El documento activo ocupatodo el marco y esta siempre activo en contexto.
L as siguientes son algunas de | as caracteristicas de los documentos activos.

¢ L osdocumentos activos siempre estan activos en e contexto.

¢ Loscomandos de menusy de barras de herramientas del documento activo se pueden dirigir al
contenedor de documentos activos.

¢ L os documentos activos proporcionan integracion directa con otras paginas Web cuando se ven
en Internet Explorer.

o Los documentos activos suponen un paso adelante en la evolucion desde | as aplicaciones
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clientes puras de Visual FoxPro alas aplicaciones Active Platform que utilizan unainterfaz de
cliente basadaen HTML.

Crear un documento activo

L os documentos activos de Visual FoxPro se crean facilmente. Un documento activo de Visua
FoxPro, como cualquier otra aplicacion de Visual FoxPro, puede manipular datos, €jecutar
formularios, informesy etiquetas, crear instancias de clasesy gecutar codigo.

Un documento activo de Visual FoxPro es una aplicacion (.app) creada desde un proyecto de Visual
FoxPro. Las versiones anteriores de Visual FoxPro ya permitian crear aplicaciones, por |o que es
posible que esté familiarizado con € proceso. Si desea obtener més informacion sobre la creacion de
aplicaciones, consulte el capitulo 13, Compilar una aplicacion, en el Manual del programador.

Puede gjecutar cualquier aplicacion en Internet Explorer. Sin embargo, solo las aplicaciones basadas
en la clase de base ActiveDoc, descrita més adelante, admiten las propiedades, eventos y métodos que
permiten la comunicacion con €l contenedor de documentos activos.

La clase de base ActiveDoc

L os documentos activos de Visual FoxPro son ligeramente diferentes de otras aplicaciones (.app). La
diferencia més destacada es que el “archivo principal” de un documento activo debe ser una clase
basada en |a clase base ActiveDoc. Otros tipos de aplicaciones requieren que el archivo principal sea
un programa o un formulario.

Una clase basada en la clase de base ActiveDoc se crea con el Disefiador de clasesy sirve como base
para todos |os documentos activos de Visual FoxPro. La clase de base ActiveDoc proporcionalas
propiedades, eventos y métodos para un documento activo, asi como la comunicacion con el
contenedor de documentos activos. Por gemplo, €l evento ContainerRelease se produce cuando un
contenedor libera un documento activo. Puede incluir cddigo en este evento para cerrar archivos,
completar transaccionesy realizar otras tareas de limpieza antes de liberar el documento activo.

Par a establecer como archivo principal una clase basada en la clase de base ActiveDoc

1. Agregue a proyecto la biblioteca de clases visuales (.vcx) que contiene la clase basada en la
clase de base ActiveDoc.

2. Expandalajerarquiade labiblioteca de clases visuales (.vcx); para€ello, hagaclic en € cuadro
maés (+) situado alaizquierda del nombre de la biblioteca o haga clic con el botén secundario
del mouse en labibliotecay €elija Expandir todo en € menu contextual .

3. Seleccione laclase basada en la clase de base ActiveDoc. Haga clic con € boton secundario del
mouse en laclasey dlija Establecer principal en e meni contextual.

El objeto ActiveDoc
Cuando se gjecuta un documento activo de Visual FoxPro Active en Internet Explorer, se creaun

objeto ActiveDoc a partir de la clase de base ActiveDoc. Este objeto responde alos eventosy
Ilamadas a métodos de la clase de base ActiveDoc.
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En las tablas siguientes se indican | as propiedades, eventos y métodos que admite el objeto

ActiveDoc.

Propiedades
BaseClass Caption Class
ClassLibrary Comment ContainerReleaseType
Name Parent ParentClass
Tag

Eventos
CommandTargetExec CommandTargetQuery ContainerRelease
Destroy Error HideDoc
Init Run ShowDoc

M étodos
AddProperty ReadExpression ReadM ethod
ResetToDefault SaveAsClass WriteExpression

Secuencia de eventos en los documentos activos

Cuando se abre una aplicacion de tipo documento activo en Internet Explorer, se g ecuta el
documento activo y se produce su evento Init. A continuacion, se produce e evento ShowDoc del
documento activo. Cuando Internet Explorer aloja correctamente el documento activo, se produce €l
evento Run del mismo. En general, el cédigo del programa de documento activo debe situarse en este
evento. Normalmente, el evento Run contiene codigo que gjecuta los menus, gecuta el formulario
principal delaaplicaciony contiene READ EVENTS parainiciar e procesamiento de los eventos,
como en unaaplicacion Visua FoxPro estandar.

Puede incluir codigo de configuracion en el evento Init del documento activo, pero si tarda demasiado
tiempo en gecutarse, es posible que € contenedor del documento activo genere un error de tiempo de
espera. Si incluye codigo de configuracion en €l evento Init, no debe requerir interaccion del usuario
ni crear una interfaz de usuario.

El evento HideDoc ocurre a desplazarse desde un documento activo y € evento ShowDoc se produce
al volver a mismo.
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Si se cierralnternet Explorer cuando aloja el documento activo, se producira el evento HideDocy, a
continuacion, e evento ContainerRelease. Este Ultimo evento también se produce si e documento
activo queda fuera de la memoria caché de Internet Explorer 3.0.

Cuando se produce €l evento ContainerRelease, el codigo de programa del evento puede redlizar las
siguientes acciones:

e Cerrar archivos, limpiar su rastroy gecutar QUIT paracerrar el documento activo.
o Asignar € valor 0 (predeterminado) ala propiedad ContainerReleaseType, con lo que se abre €

documento activo en el entorno de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro. El documento activo
continuara g ecutandose en la ventana principal de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro.

Nota El evento CommandTargetExec se produce cuando Internet Explorer 4.0 vaacerrar €
documento activo o aexplorar desde € mismo. En este caso, se asigna el valor 37 a pardmetro
nldComando de CommandTargetExec y puede asignar €l valor falso (.F.) a parametro eSalArg para
evitar que Internet Explorer cierre e documento activo. Internet Explorer 3.0 no admite el evento
CommandTargetExec.

Nuevas funciones de documentos activos

Se han agregado a Visual FoxPro dos nuevas funciones, GETHOST () e ISHOSTED(), para
proporcionar informacion sobre el contenedor de un documento activo. GETHOST () devuelve la
referencia de un objeto al contenedor de un documento activo. ISHOSTED( ) devuelve un valor
|6gico queindica s un documento activo se encuentra en un contenedor.

Cambiosen el objeto Form

Lainterfaz de usuario de un documento activo de Visual FoxPro esta definida por su codigo de
programa. En general, un formulario de Visual FoxPro debe mostrarse como interfaz de usuario
inicial. Las siguientes propiedades, eventos y métodos de formulario se han agregado a Visual
FoxPro para que los formularios funcionen correctamente con documentos activos.

Propiedades

AlwaysOnBottom ContinuousScroll Hscroll SmallChange
Scrollbars TitleBar ViewPortHeight
ViewPortL eft ViewPortTop ViewPortWidth

V scrollSmallChange

Eventos

Scrolled
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M étodos

SetViewPort

Formularios de documentos activos

Los formularios de un documento activo se muestran en el area cliente que ofrece Internet Explorer.
Para hacer que un formulario se muestre completamente en € area cliente de Internet Explorer,
asigne los siguientes valores a las propiedades de formulario que se indican a continuacion:

BorderStyle = 0 (Sin borde)
TitleBar = 0 (Desactivado)
WindowState = 2 (Maximizado)

Ademés, si se van amostrar barras de desplazamiento cuando €l &rea de cliente de Internet Explorer
sea mas pequefia gue el area de visualizacién del documento activo (el érea determinada por un
rectdngulo que incluye todos los controles del formulario), debe asignar €l siguiente valor ala
propiedad Scrollbars:

ScrollBars = 3 (Barras de desplazamiento horizontal y vertical)

M enus en documentos activos

Si se g ecuta codigo de menus en un documento activo de Visual FoxPro, |os menuls se combinan con
los menus de Internet Explorer, conforme a unas reglas de combinacién de menus especificas.
Cuando se hayan combinado los menus del documento activo con los de Internet Explorer, los
primeros se veran como en una aplicacion normal de Visual FoxPro.

Negociar menuds

En Visua FoxPro 6.0 y en las versiones anteriores, puede especificar el comportamiento de la
negociacion de menus cuando un control ActiveX contenido en un formulario de Visual FoxPro se
modifica de forma visual mediante OLE. En Visual FoxPro 6.0, se hamejorado la negociacién de
menus para permitir controlar €l lugar de Internet Explorer en €l que deben aparecer |os menus del
documento activo.

Cuando se abre un documento activo en Internet Explorer, el espacio para menus de Internet Explorer
se comparte y los menus se combinan. Los menus combinados se dividen en seis grupos y cada uno
de ellos pertenece a Internet Explorer, al documento activo, o aambos.

Grupo Propietario
Grupo Archivo Internet Explorer
Grupo Edicién Documento activo
Grupo Contenedor Internet Explorer
Grupo Objeto Documento activo
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Grupo Ventana Internet Explorer

Grupo Ayuda Documento activo o Internet Explorer

Combinar e menu Ayuda

El documento activo comparte su menu Ayuda con Internet Explorer. Si Internet Explorer tiene un
menu Ayuda, €l documento activo puede agregar €l suyo a final del ment Ayuda de Internet
Explorer.

M e oras del lenguaj e para la negociacion de menus

Se hamejorado la cldusula DEFINE PAD NEGOTIATE para permitir especificar laforma en que se
produce la negociacion de los menas en un documento activo. Una nueva segunda opcion,
cPosicionObjeto, especificala ubicacion del titulo de un mend en la barra de menus de Internet
Explorer.

Para obtener mas informacién, vea DEFINE PAD en la Referencia del lenguaje.

Negociacion de menusy € Disefiador de menus

Se hamejorado el cuadro de didogo Opciones de la accion del Disefiador de menus para permitir
especificar la negociacion de los menus creados en e Disefiador de menus e incluidos en documentos

activos. Se ha agregado un cuadro desplegable Obj eto, que especificalaforma de negociar € titulo
del mena cuando Internet Explorer actiia como contenedor de un documento activo de Visual FoxPro.

I nformacion de negociacion de menuds

Lainformacion sobre la negociacion de menus se almacenaen el campo Location del archivo .mnx
de cada menu. En latabla siguiente se indican los valores de este campo y €l tipo de negociacion que
representa cada uno. Para obtener mas informacién sobre cPosiciénContenedor y cPosicidénObjeto,
vea DEFINE PAD.

Valor cPosicionContenedor  cPosiciénObjeto
0 Ninguna Ninguna

1 lzquierda Ninguna

2 Centro Ninguna

3 Derecha Ninguna

4 Ninguna lzquierda

5 lzquierda lzquierda

6 Centro lzquierda

7 Derecha |zquierda
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8 Ninguna Centro
9 |zquierda Centro
10 Centro Centro
11 Derecha Centro
12 Ninguna Derecha
13 |zquierda Derecha
14 Centro Derecha
15 Derecha Derecha

Tenga en cuenta que el tamarfio del campo L ocation se ha aumentado de 1 a 2 digitos en Visual
FoxPro 6.0. Este es el Ginico cambio en Visual FoxPro 6.0 en las estructuras de las tablas, incluidas
las tablas de bases de datos (.dbc), de formularios (.scx), de etiquetas (.1bx), de proyectos (.pjx), de
informes (.frx) y bibliotecas de clases visuales (.vcx).

Eventos CommandTar getExec y CommandTar getQuery

Dos eventos de documentos activos, CommandTargetExec y CommandTargetQuery, permiten
administrar |as selecciones de los menus de Internet Explorer (y otros eventos de Internet Explorer)
desde un documento activo. El evento CommandTargetExec se produce cuando Internet Explorer
notifica a un documento activo que se va a gjecutar un comando (que puede ser un comando de
menu). El evento CommandTargetQuery ocurre cuando Internet Explorer actualiza su interfaz de
usuario. Si desea obtener més informacion sobre estos eventos, consulte CommandTargetExec
(Evento) y CommandTargetQuery (Evento) en la Referencia del lenguaje.

Ejecutar documentos activos

Para gjecutar los documentos activos de Visual FoxPro son necesarios los archivos Vp6.exey
Vfpérun.exe, o Vfpérun.exe, Vfpér.dil y Vip6res.dll (esindica que setratade la versiéon en espafiol).
Estos archivos deben estar instalados y registrados en € equipo en € que estainstalado Internet
Explorer. Cuando se instala Visual FoxPro, Vfp6.exe seinstala en el directorio de Visual FoxProy
los archivos restantes en € directorio Windows\System de Windows 95 o en €l directorio
WinNT\System32 de Windows NT.

Ejecutar documentos activos desde € menu Herramientas
El menl Herramientas de Visual FoxPro contiene el comando Ejecutar documento activo que

muestra el cuadro de didlogo Ejecutar documento activo, en € que puede especificar como sevaa
gjecutar un documento activo. Estan disponibles |as siguientes opciones:
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Opciodn Descripcion

En e explorador El documento activo se gjecuta en Internet Explorer en e entorno
(Predeterminada) de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro.

Independiente El documento activo se gjecuta como una aplicacion independiente

con el entorno de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro.

En el explorador (Depuracion) El documento activo se gjecuta en Internet Explorer con el
gjecutable de Visual FoxPro (Vfp6.exe). Estaran disponibleslas
herramientas de depuracion, la ventana Comandosy todas las
caracteristicas del entorno de programacion de Visual FoxPro.

Independiente (Depuracion) El documento activo se gjecuta como una aplicacion independiente
con €l gjecutable de Visual FoxPro (Vfp6.exe). Estaran
disponibles las herramientas de depuracion, la ventana Comandos
y todas las caracteristicas del entorno de programacion de Visual
FoxPro.

Esta opcion equivale a jecutar DO <Nombre de Active Doc> en
la ventana Comandos.

También puede gecutar un documento activo si 1o abre en € cuadro de didlogo Abrir archivo de
Internet Explorer o si se desplaza hasta el documento activo desde otra pagina Web que contenga un
vinculo a mismo.

El entorno de tiempo de g ecucién de Visual FoxPro y los documentos activos

Desde Visual FoxPro puede gecutar un documento activo si hace doble clic en el icono del mismo en
el Explorador de Windows. También puede € ecutar un documento activo desde una aplicacion en el
entorno de tiempo de gjecucién de Visual FoxPro. El entorno de tiempo de g ecucion de Visual
FoxPro consta de dos archivos, Vfp6run.exey Vfp6r.dil. Ambos deben estar instalados y registrados
para poder g ecutar documentos activos. También se puede utilizar € entorno de tiempo de g ecucién
para gjecutar otros archivos Visual FoxPro distribuibles, como programas de Visual FoxPro
compilados (archivos .fxp), por g emplo.

Unavez registrado, puede utilizar Vfp6run.exe para gecutar directamente documentos activos (y
otros archivos Visual FoxPro distribuibles).

Sintaxis de Vfp6run.exe

VFPERUN [/embedding] [/regserver] [/unregserver] [/security]
[/s] [/version] [NombreArchivo]

Argumentos

/embedding
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Carga Vfp6run.exe como un servidor de documentos activos. En este modo, Vfp6run.exe se registra
como servidor COM capaz de crear un objeto de tipo documento activo de Visual FoxPro
("Visual.FoxPro.Application.6"). Sin este argumento, Vfp6run.exe no actia como servidor COM.
/regserver

Registra Vfp6run.exe.

/unregserver

Elimina Vfp6run.exe del registro.

/security

Muestra el cuadro de didlogo Configuracion de seguridad de aplicaciones, que permite especificar
las opciones de seguridad para los documentos activos y para otros archivos de aplicacion (.app). Si
desea obtener més informacion, consulte la siguiente seccidn, " Seguridad de documentos activos'.

/s

Silenciosa. Especifica que se generara un error s Vfp6run.exe no puede cargar el componente de
tiempo de gjecucion Vipér.dil.

Iversion

Muestralainformacion de version de Vip6run.exey Vip6r.dil.

NombreArchivo

Especificael archivo Visual FoxPro que se va a gjecutar.

Vfp6run.exe requiere que la biblioteca de vincul os dindmicos de soporte en tiempo de gjecucion,

Vipér.dil, estéinstaladay registrada. Pararegistrar Vfpér.dil, gjecute Regsvr32 con el nombre del
entorno de tiempo de gjecucion:

Regsvr 32 Vfpér.dll

Seguridad de documentos activos

Laopcidn /security del entorno de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro Vip6run.exe permite
establecer niveles de seguridad paralos documentos activos y para otros archivos de aplicacion
(.app). Al gecutar Vi p6run. exe /security aparece el cuadro de didogo Configuracion de
seguridad de aplicaciones, en € que puede establecer niveles de seguridad paralos documentos
activosy para otros archivos .app.

En e cuadro de didogo Configuracion de seguridad de aplicaciones estan disponibles las
siguientes opciones:
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Alojado

Elija esta opcion de modo de aplicacion para especificar el nivel de seguridad de un documento
activo o de una aplicacion (.app) que se gjecute desde un contenedor de documentos activos, como
Internet Explorer.

No alojado

Elija esta opcion de modo de aplicacion para especificar el nivel de seguridad de un documento
activo o de una aplicacion (.app) gque se gjecute desde el Explorador de Windows a hacer doble clic
en su icono o que se g ecute con e entorno de tiempo de gecucion de Visual FoxPro, Vip6run.exe.
Alta (seguridad maxima)

Elija esta opcion paraimpedir que se gjecute un documento activo o una aplicacion (.app).

M edia (mas segur o)

Elija esta opcion para que aparezca una advertencia antes de que se €/ ecute un documento activo o
una aplicacion (.app). Esta esla opcidn predeterminada para los documentos activos y aplicaciones
gue no se g ecutan en un contenedor.

Baja (ninguna seguridad)

Elija esta opcion para gjecutar un documento activo o una aplicacion (.app) sin que aparezca ninguna
advertencia. Esta es la opcion predeterminada para los documentos activos 'y aplicaciones que se
€jecutan en un contenedor.

Restablecer

Restaura el nivel de seguridad predeterminado para el modo de aplicacion seleccionado (con
contenedor o sin contenedor).

Aceptar

Guarda las opciones elegidas en € cuadro de did ogo.

Notas sobre | nternet Explorer

Con €l fin de aumentar el rendimiento, Internet Explorer 3.0 guarda en memoria caché las cuatro
Ultimas paginas visitadas. Esto significa que un documento activo puede quedar fuera de lamemoria
caché de Internet Explorer 3.0 y se producira el evento ContainerRelease. Internet Explorer 4.0 no

mantiene una memoria caché de paginas, de forma que el evento ContainerRel ease se produce en
cuanto abandona el documento activo.

Ejemplo de documento activo
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La aplicacion de ggemplo Solutions de Visual FoxPro incluye un gemplo [lamado “ Crear documentos
activos parael Web” que ilustra muchas de | as caracteristicas de |os documentos activos.

Para g ecutar la aplicacion de g emplo Solutions

o Escribalasiguiente linea en la ventana Comandos:

DO (HOVE(2) + 'solution\solution)
—ohien—
1. Enel mend Programa, elija Ejecutar.
2. Elijalacarpeta...\Samples\Vfp98\Solution.
3. Hagadoble clic en Solution.app.
Para g ecutar el ggemplo “ Crear documentos activos para el Web”

1. Despuésdeiniciar Solution.app, haga doble clic en Nuevas car acteristicas de Visual FoxPro
6.0.

2. Hagaclic en Crear documentos activos para el Web y, a continuacion, hagaclic en € botén
Ejecutar g emplo.

El ggemplo “ Crear documentos activos parael Web” permite abrir un proyecto que contiene todos los
archivos necesarios para crear un documento activo desde un proyecto. Cuando € proyecto esta
abierto, puede examinar e codigo de la clase Actdoc paraver como se administran |os eventos de
documentos activos y como se g ecutan los formularios. Tenga en cuenta que Actdoc, unaclase
basada en |a clase de base ActiveDoc, es el archivo principal del proyecto. Un documento activo debe
tener como archivo principal una clase basada en la clase de base ActiveDoc.

También puede generar un documento activo desde el proyecto; para€llo, elijaGenerar en e
Administrador de proyectos. Una vez generado el documento activo, elija Ejecutar documento
activo en e menu Herramientas para g ecutarlo.

Mejoras en servidores de Automatizacion

En este tema se describen las mejoras realizadas en |os servidores de Automatizacion de Visual
FoxPro 6.0 y seincluyen explicaciones sobre la forma en que los servidores de Automatizacion de
Visual FoxPro pueden funcionar con productosy tecnologias como Microsoft Transaction Server y
Microsoft Visual Basic.

Visual FoxPro permite crear servidores de Automatizacion: aplicaciones de componentes que ofrecen
funcionalidad que otras aplicaciones pueden usar y reutilizar através de Automatizacion. Por
gjemplo, con Visua FoxPro puede crear un servidor de Automatizacion que muestre formularios
reutilizables (en un gecutable fuera de proceso) o que empaguete una rutina compleja en un
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componente simple disponible para otros programadores. Ademas, puede crear una o mas clases para
controlar las normas de negocios de toda una compafiia. Una aplicacién cliente que utilice los objetos
de normas de negocios pasara | os parametros de entrada de una llamada a un método y €l servidor de
Automatizacion realizara numerosas operaciones para recuperar o almacenar datos de diversas
fuentesy realizar cdlculos compleos antes de devolver |os resultados.

En Visual FoxPro puede crear servidores de Automatizacion fuera de proceso o en proceso. Un
componente fuera de proceso es un archivo g ecutable (.exe) que se gjecuta en su propio proceso. La
comunicacion entre una aplicacion cliente y un servidor fuera de proceso se denomina, por lo tanto,
comunicacion entre procesos. Un componente en proceso es un archivo de biblioteca de vinculos
dindmicos (.dll) que se glecuta en el mismo espacio de direcciones que el proceso del cliente que lo
[lama 0 en un proceso de Microsoft Transaction Server.

Para obtener mas informacién sobre |a creacion de servidores de Automatizacion en Visua FoxPro,
vea Crear servidores de Automatizacion, en el capitulo 16 del Manual del programador.

Mg oras delos servidores de Automatizacion en Visual FoxPro 6.0

En los temas siguientes se describen las caracteristicas nuevas y mejoradas de |os servidores de
Automatizacion en Visual FoxPro 6.0.

M odelo de subprocesamiento controlado

L os servidores de Automatizacion de Visual FoxPro son compatibles ahora con el modelo de
subprocesamiento controlado. Microsoft Transaction Server aprovecha lafuncionalidad de los
servidores marcados como servidores de subprocesamiento controlado y ofrece una mejor proteccion
y escalabilidad de subprocesos.

En cada objeto del modelo controlado (por g emplo, un servidor de Automatizacion de Visual
FoxPro) solo puede entrar € subproceso que lo cred (por g emplo, con lallamada a CoCreatel nstance
en Microsoft Visual C++). Sin embargo, un servidor de objetos, como Microsoft Transaction Server,
puede admitir multiples objetos, en cada uno de |os cuales entran simultaneamente subprocesos
diferentes. Los datos comunes que mantiene el servidor de objetos se deben proteger contra
colisiones entre subprocesos. El servidor de objetos crea un objeto del modelo de subprocesamiento
controlado en el mismo subproceso que llamé a CoCreatel nstance. Las llamadas al objeto desde €l
subproceso controlado no estan resueltas.

Para obtener mas informacion sobre el modelo de subprocesamiento controlado, busque “ Apartment-
Model Threading in Visual Basic” en la biblioteca MSDN.

Interfaces de usuarioy servidores en proceso

La nueva caracteristica del modelo de subprocesamiento controlado requiere que los servidores de
Automatizacion .dll en proceso no tengan interfaces de usuario. En Visual FoxPro 5.0 eraposible
(aunque no recomendable) crear un servidor de Automatizacion .dil en proceso con unainterfaz de
usuario, como un formulario. El formulario sdlo se podia mostrar ya que los eventos del formulario
no eran compatibles. En Visual FoxPro 6.0, cualquier intento de crear unainterfaz de usuario en un
servidor de Automatizacion .dil en proceso producira un error.
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Por el contrario, un servidor de Automatizacion .exe fuera de proceso si puede tener unainterfaz de
usuario. Se ha agregado una nueva funcion a Visual FoxPro 6.0, SY §(2335), que permite desactivar
los eventos modales de un servidor de Automatizacion .exe fuera de proceso de forma que se pueda
gjecutar de formaremota sin intervencion del usuario. Los eventos modales se crean mediante
formularios modal es definidos por el usuario, cuadros de didogo del sistema, lafuncién
MESSAGEBOX( ), e comando WAIT, etc.

Enlace en tiempo de compilacién (vtable)

Visual FoxPro 6.0 permite ahora el enlace en tiempo de compilacién (vtable) ademas de lainterfaz
I Digpatch existente (lo que se conoce conjuntamente como interfaz dual). El enlace en tiempo de
gjecucion (vtable) mejora el rendimiento de los controladores de Automatizacion que admiten esta
técnica, como Visual Basic y Microsoft Transaction Server.

Entorno detiempo de g ecucion de Visual FoxPro Vip6r.dll

Y ano hay un unico entorno de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro 6.0, Vipér.dll, que dé servicio a
multiples servidores de Automatizacion .dil en proceso. Cada.dll en proceso utiliza ahora una
instancia independiente del entorno de tiempo de gecucion Vip6r.dil. Las reglas siguientes
determinan laformaen que las .dll en proceso utilizan el entorno de tiempo de gjecucion Vpér.dil:

e La.dll en proceso que sellamé en primer lugar tiene el uso exclusivo de la biblioteca del
entorno de tiempo de gjecucién Vp6r.dil (normamente instalada en la carpeta System de
Windows 95 o en la carpeta System32 de Windows NT).

e Siuna.dll en proceso yatiene el uso exclusivo de Vfpér.dll, por cada nueva .dll en proceso que
sellame se crearaen el disco y se cargara en memoria una copia de Vfp6r.dll con un nombre
diferente. El nombre asignado al entorno de tiempo de gecucion Vipér.dll se basaen €
nombre de la biblioteca .dll en proceso. Por ggemplo, si se llamaauna.dll en proceso
denominada Miservidor.dll, se asignara ala copiade Vfpér.dll el nhombre Miservidorr.dil
(observela“r” anexadaa nombre), y se cargard en memoria paradar servicio ala.dll en
proceso.

¢ Losentornos de tiempo de gjecucion de Visual FoxPro sblo cambian de nombre paralas .dil en
proceso gue se gjecutan en el mismo proceso. Esto significa que dos clientes independientes,
cada uno g ecutdndose en su propio proceso, pueden cargar dos .dll en proceso diferentes de
Visual FoxPro sin cambiar € nombre del entorno de tiempo de g ecucion. En este caso, ambas
.dll en proceso de Visua FoxPro utilizardn Vfpér.dll ya que los clientes se cargan en procesos
separados.

e Cuando hay miltiples servidores de Automatizacion (creados con OLEPUBLIC en DEFINE
CLASS) en unamisma.dll en proceso, todos compartiran el mismo entorno de tiempo de
gjecucion Vpér.dll. En este caso, es posible que los servidores de Automatizacion se afecten
mutuamente al compartir variables de memoria publicas, a establecer |0s mismos comandos
SET, etc. Evite que los servidores de Automatizacion de unamisma .dll en proceso interfieran
entre si.

Bibliotecas de tipos
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Visual FoxPro 6.0 admite ahora propiedades, eventos y métodos intrinsecos (de Visual FoxPro) en
bibliotecas de tipos de servidores de Automatizacion. Solamente las propiedades declaradas como
Public se incluyen en la biblioteca de tipos. Las propiedades protegidas y ocultas no aparecen en la
biblioteca. Tenga en cuenta que el método Release de Visual FoxPro no estaincluido en la biblioteca
de tipos, pues ya existe como método COM.

Tanto los métodos como las propiedades PUBLIC personalizadas definidas por el usuario aparecen
en las bibliotecas de tipos de Visua FoxPro, siempre que estén marcadas como Public. Paralos
métodos, Visual FoxPro incluye también un tipo de valor de retorno (de tipo variant) y unalista de
pardmetros (de tipo variant) que se analizan a partir de la definicién del método original.

Tenga en cuenta que en Visual FoxPro 6.0 solo puede designarse un archivo de Ayuda como
biblioteca de tipos.

Tratamiento de excepciones

L os servidores de Automatizacion de Visual FoxPro son ahora més robustos, por |o que pueden
terminar una operacién con menos problemas cuando se produce una excepcion. Cuando ocurre una
excepcion en un servidor de Automatizacion de Visual FoxPro 6.0, €l servidor establece el objeto
COM Errorinfo (através de | Errorinfo) y cancela el método actual. El cliente de Automatizacion
tiene laopciodn de liberar el servidor de Automatizacion de Visua FoxPro o tratar la excepcion,
dependiendo de lainformacion del objeto COM Errorinfo (y € cliente tiene acceso a objeto COM
Errorinfo).

Una nueva funcion agregada a Visual FoxPro 6.0, COMRETURNERROR( ), permite tratar los
errores que se producen en un servidor de Automatizacion. COMRETURNERROR( ) se puede usar
en el método Error; rellenala estructura de la excepcion COM con informacion que los clientes de
Automatizacion pueden utilizar para determinar €l origen de los errores de servidor de
Automatizacion. Para obtener méas informacion, consulte COMRETURNERROR( ) en la Referencia
del lenguaje.

Pasar matrices

Visual FoxPro 5.0 pasa por valor las matrices alos objetos COM (por g emplo, los servidores de
Automatizacion creados con Visual FoxPro, Visua Basic o Visual C); los e ementos de las matrices
son |os mismos después de una llamada a un método y los cambios en € objeto COM no se propagan
alos elementos del cliente. Estarestriccion evita el paso de grandes cantidades de datos entre Visual
FoxPro 5.0y los objetos COM.

Ademas, se asume que lamatriz pasada a objeto COM hace referenciaa primer elemento, filay
columnacon e nimero uno (por gemplo, Mimatriz[1]). Sin embargo, algunos objetos COM
requieren que lamatriz pasada hagareferenciaa primer elemento, filay columna con el nimero cero,
como Mimatriz [0].

Una nuevafuncién de Visual FoxPro 6.0, COMARRAY (), permite especificar laforma de pasar una
matriz a un objeto COM y s esta basada en cero o en uno. Para obtener mas informacién, consulte
COMARRAY () en laReferencia €l lenguaje.
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Tenga en cuentaque COMARRAY () sblo se utiliza cuando se pasan matrices a objetos COM con la
sintaxis siguiente:

0Obj et oCom Met odo( @ Matri z)

Si se omite el simbolo @, solo se pasaraal objeto COM el primer elemento de lamatriz'y
COMARRAY () no tendra ningun efecto. Este es el comportamiento en las versiones anteriores de
Visual FoxPro.

Generar archivos.dll y .exe a partir de proyectos

Debido a que los servidores de Automatizacion .dll en proceso y .exe fuera de proceso se invocan a
través de la creacion de instancias de clases, no es necesario especificar un archivo principal paralos
mismos. En Visual FoxPro 6.0 puede generar un servidor de Automatizacion .dll en proceso o .exe
fuera de proceso sin tener que especificar primero un archivo principal en e Administrador de
proyectos.

Lenguaje

En latabla siguiente se muestran las propiedades y funciones que se han agregado a Visua FoxPro
6.0 parafacilitar la administracion de clientes y servidores de Automatizacion. Para obtener més
informacion, consulte |os temas indicados.

Nuevos elementosdel lenguajepara Descripcion
mejorasen e servidor

Funcion COMARRAY () Especifica como se pasan las matrices alos objetos COM.

Funcion COMCLASSINFO() Devuelve informacién del registro sobre un objeto COM,
como un servidor de Automatizacion de Visual FoxPro.

Funcion CREATEOBJECTEX() Crea unainstancia de un objeto COM registrado (por
gjemplo, de un servidor de Automatizacion de Visua
FoxPro) en un equipo remoto. Puede utilizar Microsoft
Transaction Server paracrear unainstanciade una.dll en
proceso de Visual FoxPro en un equipo remoto.

Funcion COMRETURNERROR() Rellena la estructura de excepcion COM con informacion
gue los clientes de Automatizacion pueden utilizar para
determinar el origen de los errores de un servidor de
Automatizacion.

Propiedad ServerName Contiene laruta completay e nombre de archivo de un
servidor de Automatizacion. La propiedad ServerName
corresponde al objeto Application.

Propiedad StartMode Contiene un valor numérico que indicacomo seinicié la
instanciade Visua FoxPro.

SY §(2334) —Modo deinvocaciéon de  Devuelve un valor que indica como se hainvocado un
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servidor de Automatizacion método de un servidor Automation de Visual FoxPro.

SY S(2335) — Modo de servidor sin Activa o desactiva €l uso de estados modales en los

supervision servidores de Automatizacion .exe distribuibles de Visual
FoxPro.

Notas sobre la programacion de servidor es de Automatizacion

En esta seccion se ofrece informacion adicional sobre la programacion de servidores de
Automatizacion.

El objeto Application

El objeto Application no se expone en una biblioteca de tipos de un servidor de Automatizacion. De
este modo se impide el acceso alos métodos DoCmd y Eval del objeto Application, que
potencialmente podrian dar acceso al lenguaje completo de Visual FoxPro. Puede exponer el objeto
Application si crea una propiedad personalizaday le asigna el valor de objeto Application. También
puede proporcionar un método con acceso a objeto Application.

Ejemplos de servidor es de Automatizacion

Visual FoxPro 6.0 incluye dos servidores de Automatizacion ISAPI de ggemplo, FoxWeb y FoxIS.
Estos ejemplos administran € envio de registros sel eccionados de datos de Visual FoxPro con
formato HTML aun explorador de Internet. Para obtener mas informacién sobre estos g emplos, vea
FoxISAPI: gemplo de servidor OLE.

Capitulo 32: Programacion de aplicacionesy
productividad del programador

Microsoft FoxPro siempre ha proporcionado las herramientas necesarias para la programacion de
aplicaciones con la aplicacion FoxPro y el lenguaje XBase. Visua FoxPro ha agregado el lenguaje y
los comportamientos para la orientacion a objetos. Esta version de Visual FoxPro incluye un marco
de trabajo mejorado, asi como herramientas de creacion y mantenimiento de objetos disefiadas para
ayudar a una programacion de aplicaciones mas répiday facilitar las tareas de mantenimiento.

En este capitul o se tratan los temas siguientes:

Galeria de componentes

Aplicacion Analizador de trayecto

Enganches del Administrador de proyectos

Asistentes nuevos y mejorados

Marco de trabajo de aplicacién mejorado
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Galeria de componentes

La Galeria de componentes es un contenedor de catél ogos de objetos de software tales como
bibliotecas de clases, formularios, botones, etcétera. También contiene nuevas clases de Visual
FoxPro. Puede utilizar la Galeria de componentes para organizar |os componentes por objetos,
proyectos, aplicaciones u otros agrupamientos. Estos agrupamientos visuales pueden personalizarse
dindmicamente de forma que pueda utilizar, duplicar o reorganizar |0os componentes de varias
clasificaciones en la Galeria de componentes. Puede tener acceso a un elemento especifico desde
cualquier punto de la Galeria de componentes en € que cologue unareferenciaa mismo. También
puede tener varias referencias a un mismo objeto en distintos catdlogos o carpetas. Por gemplo, un
botén puede aparecer en una o0 mas categorias de proyecto de la Galeria de componentes
(representadas como carpetas), pero también puede ser visible en una categoria llamada
"Herramientas' que contenga referencias a todos los botones que utilice.

Puede utilizar la Galeria de componentes con todas |as funciones gque proporcionan los componentes
independientes Administrador de proyectos, Examinador de clasesy la barra de herramientas
Controles de formularios. Cada uno de |os restantes componentes de Visual FOxPro proporciona un
enfoque muy especifico de los proyectos o clases desde €l entorno especia del archivo de proyecto o
de labiblioteca de clases. La Galeria de componentes permite administrar las relaciones entre los
componentes y muchos de sus comportamientos, desde un nivel abstracto de disefio y también desde
una perspectiva de programaciOn mas concreta.

Puede arrastrar y colocar componentes dentro de la Galeria de componentes y también desde la
Galeria de componentes a proyectos o formularios. También puede cambiar las propiedades de los
objetos o clases desde |la Galeria de componentes.
La Galeria de componentes puede contener cualquier elemento visual de Visua FoxPro, como
documentos locales y remotos, archivos o carpetas, servidores de Automatizacion del tipo Microsoft
Excel y Word, y ubicacionesy archivos HTML. También puede incluir archivos .prg con codigo de
miniprogramas, clases, asistentes, generadores o elementos gréaficos.
Para abrir la Galeria de componentes

e En e ment Herramientas, hagaclic en la Galeria de componentes.

- O bien -

e EscribaDO (_GALLERY) en laventana Comandos.
Administrar proyectos con la Galeria de componentes
Puede utilizar 1a Galeria de componentes para crear proyectosy aplicaciones, y también para
administrar su desarrollo. La Galeria de componentes permite organizar |0s componentes que
contiene y puede utilizar sus plantillas, generadores y asistentes para crear €l proyecto o la aplicacion
deseados.

Para crear un proyecto o una aplicacion desde la Galeria de componentes
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o Utilice el Asistente para aplicaciones o laplantilla Nueva aplicacion de la carpeta
Aplicaciones del catdogo de Visual FoxPro.

En el caso de los catdlogos y carpetas, seleccione las fichas y opciones pararealizar € cambio que
desee. Si desea mas informacion, vea el cuadro de didlogo Opciones de la Galeria de componentes.

Mover y ver elementos en la Galeria de componentes
Puede mover los elementos del panel derecho (Objeto) de la ventana de la Gal eria de componentes
hasta el escritorio o hasta un proyecto o formulario abierto. El Administrador de proyectos reconoce
el elemento al que se refiere la Galeria de componentes'y o colocaen el lugar apropiado. Los
elementos de la Galeria de componentes colocados en €l escritorio no son funcionales. No hay
ninguna representacion en el escritorio paralas bases de datos, carpetasy elementos de la Galeria de
componentes que representan archivos no visuales.
Para mover elementos desde la Galeria de componentes

1. En € panel derecho, hagaclic en e elemento que desee mover.

El icono Mover, situado en la esgquina superior izquierda de la ventana Galeria de
componentes, cambia de segun el elemento sel eccionado.

2. Arrastrey coloque el icono Mover en e escritorio o en un proyecto o formulario abierto.

Cuando la Galeria de componentes no encuentra el elemento original representado por €l elemento de
galeria, se abre un cuadro de didlogo Buscar en € que puede ayudarle a encontrarlo.

En latabla siguiente se identifican los elementos de galeriaincluidos en Visual FoxPro, asi como sus
comportamientos predeterminados.

Tipo de elemento de la Galeria de componentes Destinosde arrastrar y colocar

Proyecto Formulario Pantalla Controles

Clase (_Classltem) 6

Archivo (_Fileltem)

Direccion URL (_UrlItem) 1

Formulario (_Formitem) 9 11

Informe (_Reportlitem) 9 11
Programa (_Programltem) 11

Menu (_Menultem) 10 11

Imagen (_Imageltem) 2 7 2
Sonido (_Soundlitem) 3
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Video (_Videoltem) 3
ActiveX (_ActiveXItem)
Datos (_Dataltem) 4

Plantilla (_Templateltem) 5

Catalogo (_Catalogltem) 8
Ejemplo (_Sampleltem)

Proyecto (_Projectitem) 11

1 — Agrega unaclase de hipervinculo
2 — Agrega una clase de imagen o establece una propiedad Picture
3 —Agrega una clase multimedia
4 — Agrega una clase cuadricula
5 — Segun € tipo (por gemplo, en un formulario) crea un nuevo archivoy lo agrega a proyecto
6 — Creaunainstancia en Pantalla
7 — Establece el papel tapiz de Visua FoxPro
8 — Inicia una nueva ventana de la Galeria con ese catalogo
9 — Agrega una clase de botones parainiciar un formulario o informe
10 — Agrega un menu contextual a un formulario
11 — Se abre en un disefiador (para modificacion)

Usar menus contextuales en la Galeria de componentes

Puede hacer clic con el botén secundario en un elemento seleccionado del panel derecho (Objeto)
para gque aparezca un menu contextual de elemento con todas las acciones correspondientes, como
Agregar al proyecto o Agregar al formulario. Puede utilizar el menu contextual para modificar o,
en algunos casos, gecutar € elemento de galeria. Los menus contextual es son caracteristicos de cada
tipo de elemento de la gaeria. Puede cambiar algunas de las propiedades del elemento seleccionado
con laopcion Propiedades del menu contextual, que abrira el cuadro de dialogo Propiedades de
elemento.

Organizar los componentes de Visual FoxPro o Windows en grupos definidos por el usuario

L as carpetas de la Galeria de componentes representan un agrupamiento arbitrario de los elementos
de galeria. Puede reorganizarlas con latécnica de arrastrar y colocar, o bien puede duplicarlos en
otras carpetas. También puede copiar y cambiar el nombre de un catalogo o carpeta, o reordenar |os
elementos que contiene. Hay pocos limites, si es que hay alguno, en el modo de utilizar, modificar o
crear catalogos o carpetas.

Revisar y modificar clases
Al representar |os elementos de la Galeria de componentes elementos real es que pueden ser objetos o

clases, pararevisarlos o modificarlos puede lograr €l acceso al objeto original através de la Galeria
de componentes.
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Pararevisar una clase
1. EnlaGaleriade componentes, hagaclic con € boton secundario en una clase.
2. End menu contextual, hagaclic en Ver en € examinador.

Se abrirael Examinador de clases, en € que puede ver |as propiedades y métodos de la clase
seleccionada.

Para modificar una clase
1. EnlaGaleriade componentes, haga clic con e boton secundario en una clase.
2. En & menu contextual, haga clic en M odificar .
Se abrirdlaclase en el Diseflador de clases.
Crear y modificar formularios

Puede utilizar 1a Galeria de componentes para duplicar o modificar formulariosy para agregar
formularios y otros elementos de galeria a un proyecto.

Para crear un formulario desde la Galeria de componentes

e Hagadoble clic en cualquier plantilla, o bien seleccione Nuevo formulario en e menu
contextual de cualquier plantilla de la carpeta Formularios de la Galeria de componentes.

- O bien -

e Hagadoble clic en €l Asistente para formularios en la carpeta Formularios de la Galeria de
componentes.

- O bien -

e Seleccione Crear formulario en e menl contextual de los el ementos de la carpeta
Formularios de la Galeria de componentes.

Caracteristicas de edicion avanzadas de la Galeria de componentes

La configuracion predeterminada de |os catalogos y formularios permite realizar tareas basicas de
revision y administracion de elementos de lagaleria. Si desea modificar las caracteristicas de los
catédlogos o carpetas, 0 S desea tener un mayor acceso a las propiedades de galeria, seleccione

M odificacién avanzada habilitada en €l cuadro de didlogo Opciones de |la Galeria de componentes.

Catélogos de la Galeria de componentes

Al abrir la Galeria de componentes, el panel izquierdo (Catadlogo) muestra el catadlogo predeterminado
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incluido en la Galeria de componentes. Un catalogo es una representacion visual de los e ementos que
pertenecen a un grupo de Visua FoxPro o aun grupo definido por el usuario. Dentro de cada
catélogo, puede crear carpetas para organizar con mas detalle subgrupos de el ementos. L os €lementos
pueden ser formularios, consultas, programas, plantillas, archivos gréaficos, archivos de sonido u otros
objetos. El catdlogo predeterminado de Visual FoxPro en la Galeria de componentes incluye
elementos agrupados en varias categorias, como formularios y controles, entre otros. También
incluye una carpeta vacia llamada Favoritos, que puede utilizar para crear o copiar en ella elementos
de la galeria. Puede copiar y cambiar el nombre del catélogo predeterminado, o crear |0s suyos
propios.

L as opciones de catdlogo de la Galeria de componentes determinan el contenido del catdlogoy su
comportamiento al abrirlo. Los catdl ogos globales pueden contener cualquier tipo de elemento de la
Galeria de componentes. Los predeter minados se abren autométicamente a iniciar la Galeriade
componentes. Si desea mas informacion, vealaficha Catélogos del cuadro de didlogo Opciones de la
Galeria de componentes .

La Galeria de componentes incluye los catd ogos siguientes.

Catalogo Descripcion

VFPGLRY Contiene componentes gque utilizan otros catalogos de la galeria.
Contiene todos los catdlogos incluidos con Visual FoxPro.
Catélogo predeterminado y global.

Visual FoxPro Contiene las clases Visua FoxPro Foundation Classes.
Catalogo predeterminado.

Favoritos Carpetavacia
Catalogo global.

Mis clases de base Contiene clases derivadas de las clases de base de Visual FoxPro.
Catalogo predeterminado.

ActiveX Catalogo dindmico que contiene una lista de todos |os controles

ActiveX registrados, o bien unalista de todos los controles
ActiveX de Visua FoxPro.
Catalogo predeterminado.

World Wide Web Coleccion de direcciones URL de sitios Web.

Multimedia Diversos elementos con iméagenes, sonidos y videos que puede
utilizar en sus aplicaciones.

Ejemplos Referencias alos g emplos Solutions, Tastrade, servidores
ActiveX y cliente-servidor.

Al hacer clic en un catdlogo en lavista de lista, €l panel derecho (Objeto) muestra su contenido.
Puede abrir otros catalogos si hace doble clic en ellos en uno de los dos paneles. En la carpeta Galeria
se incluyen varios catd ogos.

Personalizar la Galeria de componentes
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Si desea personalizar |a Galeria de componentes, puede cambiar el comportamiento predeterminado
de los elementos de los catal ogos, carpetasy galerias a través de los cuadros de did ogo Propiedades
correspondientes.

Para crear un catalogo de la Galeria de componentes

1

2.

Seleccione el botdn Opciones de la barra de herramientas de |la Galeria de componentes.

Hagaclic en laficha Catdlogos del cuadro de didlogo Opciones de la Galeria de
componentes.

Haga clic en Nuevo y dé nombre a nuevo catalogo en &l cuadro de didlogo Abrir.
Hagaclic en Aceptar.

LaGaleria de componentes agregara el catdlogo a arbol para que pueda empezar a utilizarlo
como lo haria con cualquier otro catalogo existente.

Para cambiar la configuracion de un catalogo o car peta

1

2.

3.

Haga clic con el botén secundario en el catdlogo o carpeta.
En el menu contextual, haga clic en Propiedades.

En el cuadro de did ogo Propiedades de catalogo o en €l cuadro de didlogo Propiedades de
carpeta, seleccione laficha que contenga las opciones que desea configurar.

Los catalogos y |las carpetas mostrados en € panel Catédlogo de la ventana Galeria de
componentes pueden representar direcciones URL, carpetas o archivos del disco duro. Puede
ver una carpeta como vista de Web o como vista a nivel de explorador, dependiendo de la
forma en que especifique su nombre en laficha General del cuadro de didlogo Propiedades de
carpeta.

Vistasde Web

Puede especificar direcciones URL o archivos como catdlogos o elementos de galeria. Al configurar
un elemento como carpeta de galeria, se abrira automaticamente como vista de Web en el panel
Objeto (derecho) al seleccionarlo en € panel Catélogo.

Para configurar un catalogo o car peta de galeria como vista de Web

1

2.

En el cuadro de didlogo Propiedades de carpeta, seleccione la ficha Nodo.

En el campo Car peta dindmica, especifique e nombre de la pagina Web o del archivo como
se hace en |los gjempl os siguientes:

http:\\www.microsoft.com\
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archivo:\\c:\mis documentos\paginatest.htm

archivo:\\c:\mis documenotss\archword.doc
Al resaltar el icono de vistaWeb en el panel Catélogo, la barra de herramientas se modifica para
incluir los botones de navegacion por el Web. Lavistade Web reflgjarala configuracion del
Explorador de Windows.

Vistasa nivel de explorador

Puede especificar un directorio como carpeta o catdlogo de galeria que tiene las caracteristicas del
Explorador de Windows.

Para configurar un catélogo o car peta de galeria como vista a nivel de explorador

1. En € cuadro de didogo Propiedades de carpeta, seleccione laficha Nodo.

2. En € campo Car peta dinamica, especifique el nombre de una carpeta o de un archivo y una
barrainversa(\), como en & gjemplo siguiente:

C:\Mis documentos\

Nota Estaespecificacion creaunavistade archivos reales, adiferenciade otras vistas de la Galeria
de componentes. En esta vista si puede eliminar archivos del disco.

Para crear una vista anivel de explorador que mantenga la proteccion de los archivos mostrados,
especifique e destino con una designacion de comodin, como en el jemplo siguiente:

C:\Mis documentos\* .*

Evite @ uso de comodines para crear carpetas dindmicas cuando prevea encontrar méas de 512
elementos, ano ser que disponga de un equipo rapido con gran cantidad de RAM.

Objetos miembros de la Galeria de componentes

La Galeria de componentes consta de unainterfaz, cuyas clases estan contenidas en Vfpglry.vex y de
elementos que hacen referencia alas clases Visua FoxPro Foundation Classes siguientes:

Objeto Descripcion Biblioteca de clases
About Dialog Proporciona un sencillo cuadro dedidlogo _dialogs.vex

Acercade... para aplicaciones
personalizadas.

ActiveX Calendar Control calendario que puede asociarsea  _datetime.vex
un campo de fecha.

Array Handler Proporciona métodos para tratar _utility.vex
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operaciones con matrices que no realizan
las funciones de matrices nativas.

Cancel Button Liberaun formulario y descartalosdatos ~_mischbtns.vex
gue queden almacenados en bufer.

Clock Control dereloj ssmple paraun formulario _datetime.vex
0 contenedor.

Conflict Catcher Cuadro de didlogo pararesolver los _dataguery.vex
conflictos de filas que aparezcan a
modificar con almacenamiento optimista
en bufer.

Cookies Class Clase simple de Web para el tratamiento  _internet.vcx
de cookies entre paginas Web.

Cross Tab Generaunatablade referencias cruzadas.  _utility.vex

Data Edit Buttons Conjunto completo de botones de Wizbtns.vex
modificacién (como los que utilizan los
Asistentes para formularios).

Data Navigation Buttons Grupo de botones de exploracion Top, _datanav.vex
Next, Prev, Bottom y clase DataChecker
para comprobar si hay conflictos al mover
registros.

Data Navigation Object Objeto de exploracion no visual que otras _table.vex
clases pueden utilizar.

Data Session Manager Administrasesionesde datosy seocupa  _app.vex
de las actualizaciones.

Data Validation Intercepta conflictos de datos _datanav.vcx
amacenados en bufer.

DBF -> HTML Convierte un cursor de Visua FoxPro _internet.vex
(.dbf) aHTML.

Distinct Vaues Combo Realiza una busqueda de valores Unicosen _dataquery.vex
el campo origen del control pararellenar
un cuadro combinado.

Error Object Tratamiento genérico de errores que _app.vex
funciona con codigo de objeto y también
con codigo procedimental .

Field Mover Cuadro de lista supermover que carga _movers.vex
automati camente campos del origen de
datos actual .

File Registry Proporciona un conjunto de funcionesde  Registry.vex
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registro que devuelven informacion
especifica de la aplicacion.

File Version Recupera informacion de los datos de _utility.vex
version de un archivo.

Filter Button Muestra un cuadro de didogo en € que _table2.vex
especificar un filtro de datos para un
campo determinado.

Filter Dialog Cuadro de didogo que permite especificar _table.vcx
condiciones de filtrado de |os datos.

Filter Expression Dialog Creaun cuadro de didlogo para _table.vex
expresiones de filtro avanzadas.

Find (Findnext) Buttons Conjunto de botones Buscar/Buscar _table.vex
siguiente genérico.

Find Button Busca un registro que satisfaga criterios ~ _table.vex
especificos.

Find Dialog Cuadro de didlogo Buscar con opciones  _table.vex
simples, tales como eleccion de campos.

Find Files/Text Utiliza el objeto COM Filer.DLL para _utility.vex
buscar archivos.

Find Object Crea un objeto genérico que busca un _table.vex
registro con criterios especificos.

Font Combobox Cuadro combinado que contiene las _format.vex
fuentes disponibles. También lo utilizan
las clases tbrEditing y rtfControls.

Fontsize Combobox Cuadro combinado que contiene los _format.vex
tamarnios de fuente disponibles. También
lo utilizan las clases tbrEditing y
rtfControls.

Format Toolbar Proporciona una barra de herramientas _format.vex
para aplicar formato de fuente al texto del
control activo.

FRX -> HTML Convierte € resultado de un informe de _internet.vex

GetFile and Directory

Recupera un nombre de archivo y de
carpeta.

_controls.vex

Goto Dialog Button Creaun boton que muestrael cuadrode  _table2.vex
didlogoIr a.
Goto Dialog Creaun cuadro de didlogo Ir aregistro. _table.vex
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Graph By Record Object Grupo de botones de exploracion que _utility.vex
permite actualizar un nuevo gréfico por
cada registro instantdneamente.

Graph Object Genera un gréfico con el motor del Autgraph.vex
Asistente para graficos.

Help Button Muestra el archivo de Ayuda mientras _miscbtns.vex
comienza a buscar el HelpContextlD
especificado.

Hyperlink Button Iniciaun explorador de Web desde un _hyperlink.vex
boton.

Hyperlink Image Iniciaun explorador de Web desde una _hyperlink.vex
imagen.

Hyperlink Label Iniciaun explorador de Web desde una _hyperlink.vex
etiqueta.

INI Access Conjunto de funciones de registro que Registry.vex
permiten el acceso a las configuraciones
de archivo del antiguo tipo INI.

[tem L ocator Este boton abre un cuadro dedidlogo con  _dialogs.vex

el que puede buscar un registro.

Keywords Dialog Creaun cuadro de didlogo similar a _dialogs.vex
cuadro de palabras clave de la Galeriade
componentes.

Launch Button Iniciaunaaplicacion con undocumento  _mischtns.vex

opcional.

Locate Button

Muestraun cuadro dedidlogo con €l que  _table2.vex
buscar un registro.

L ookup Combobox

Realiza una busqueda de valores en un
campo pararellenar un cuadro combinado.

_dataguery.vex

Mail Merge Object

Genera una combinacion de Word Mail
con el motor del Asistente para combinar
correspondencia.

Mailmerge.vcx

M essagebox Handler

Envolturasimple de lafuncion
M essageBox.

_dialogs.vex

MouseOver Effects

Resalta un control cuando pasael mouse  _ui.vex
sobre €.

Mover

Proporcionaunaclase sencilladecuadro _movers.vcx
de lista con movimiento y botones
mover/quitar.
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Navigation Shortcut Menu Menu contextual que puede colocarseen  _table2.vex
un formulario.

Navigation Toolbar Conjunto de botones de navegacion en _table2.vex
una barra de herramientas.

Object State Determina el estado de un objetoy guarda _app.vex
o restablece la configuracién de sus
propiedades.

ODBC Reqistry Conjunto de funciones de registro que Registry.vex
devuelven informacion especifica de
ODBC.

Offline Switch Proporciona una vista de datos con _dataguery.vex
Conexion para su uso sin conexion.

OK Button Realiza unaliberacion ssmple de _miscbtns.vex
formulario.

Output Control Muestra un cuadro de didlogo complejo _reports.vex
que solicitaa usuario unaopcién de
resultado de informe.

Output Dialog Muestra un cuadro de didlogo que solicita _reports.vcx
al usuario una opcién de resultado de
informe.

Output Object Diversas opciones de resultado de _reports.vex
informe.

Password Dialog Sencillo cuadro de didlogo Contrasefia _dialogs.vex
para aplicaciones personalizadas.

Pivot Table Genera una tabla dindmica de Microsoft Pivtable.vcx
Excel con el motor del Asistente para
tablas dindmicas.

Preview Report Boton genérico para gjecutar uninforme. _miscbtns.vex

QBF Proporciona un conjunto de botonespara _dataquery.vcx
consultas de tipo Consulta por formulario.

Registry Access Proporciona acceso alainformacion del registry.vex
Registro de Windows.

Resize Object Hace gue los objetos de un formulario _controls.vex
cambien de tamafio y posicién cuando se
produce el evento Resize del objeto Form.

RTF Controls Proporciona un conjunto de botonespara _format.vex
aplicar formato al texto del control activo.

Run Form Button Boton que gecuta un formulario. _miscbtns.vex
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SCX -> HTML Convierte un formulario .scx a formato _internet.vex
HTML.
SendMail Buttons Utiliza el control ActiveX de MAPI _mischtns.vex

ActiveX paraenviar un mensgje de correo
desde un formulario.

Shell Execute Proporciona el comportamiento dedoble _environ.vex
clic del Explorador de Windows.

Shortcut Menu Class Esta clase de envoltura crea _menu.vex
dindmicamente menus contextuales
emergentes.

Simple Edit Buttons Proporciona sencillos botones Agregar, Wizbtns.vex

Modificar, Eliminar, Duplicar, Guardar y
Cancelar (como los de los Asistentes para

formularios).
Simple Navigation Buttons Proporciona un conjunto de botones de _table.vex
exploracion Siguiente y Anterior.
Simple Picture Navigation Conjunto de botones de exploracion con  _table2.vcx
Buttons imagenes sencillas.
Sort Button Muestra un cuadro de didlogo que permite _table2.vex

ordenar |os datos de un campo
determinado de forma ascendente o
descendente.

Sort Dialog Permite realizar una ordenacion _table2.vex
ascendente o descendente de |os datos de
un campo determinado.

Sort Mover Esta subclase de la clase cuadro de lista _Movers.vex
supermover se ocupa de la ordenacion de
los datos.

Sort Object Realiza una ordenacion de un origen de _table.vex
datos.

Sort Selector Realiza una ordenacién ascendente o _table2.vex

descendente, basada en el control actual.

Sound Player Estaclase cargay reproduce un archivo de _multimedia.vcx
sonido.
Splash Screen Proporciona una sencillapantalladeinicio _dialogs.vex

para aplicaciones personalizadas.

SQL Pass Through Proporciona paso através de SQL y _dataguery.vex
permite g ecutar procedimientos
almacenados en |a base de datos host.
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Stop Watch Proporciona un control de detencion de _datetime.vex
inspeccion paraun formulario o
contenedor.
String Library Realiza diversas conversiones de cadenas. _utility.vex
Super Mover Proporcionalos botones Mover, Quitar, _movers.vex
Mover todosy Quitar todos.
System Toolbars Clase administrativa que mangjay haceun _app.vcx
seguimiento de |as barras de herramientas
del sistema.
Table Mover Esta subclase de la clase cuadro de lista _movers.vex
supermover carga autométicamente tablas
y campos desde el origen de datos actual.
Text Preview Proporciona un visor del texto resultante. _reports.vex
Thermometer Proporciona una clase termometro _controls.vex

Trace Aware Timer Utilidad de aplicacion que determinasi la _app.vex
ventana de seguimiento esta abierta.

Type Library Larutina principal ExportTypeLib creaun _utility.vex
archivo de texto con el resultado Typelib.

URL Combo Creaun cuadro combinado paraescribir ~ _internet.vcx
en unadireccion URL de Web. Inicia
Microsoft Internet Explorer y se sitllaen
el sitio correspondiente.

URL Open Dialog Proporciona un cuadro de didlogo que _internet.vex
crea unalista desplegable con € historial
dedirecciones URL.

VCR Buttons Grupo de botones de exploracion Top, _table.vex
Next, Prev y Bottom.

VCR Picture Navigation Conjunto de botones de exploracion de _table2.vex

Buttons

imagen VCR.

Video Player Cargay reproduce un archivo de video _multimedia.vex
mediante comandos MCI.

Web Browser control Subclase de control Browser deInternet  _webview.vex
Explorer 4.0, que proporciona enganches
con el codigo de Visual FoxPro.

Window Handler Realiza diversas operacionescomunesde _Uui.vecx

ventanas habituales en | as aplicaciones.

Si desea mas detall es sobre estas bibliotecas de clases, vea el tema Visual FoxPro Foundation Classes
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. Puede obtener informacién sobre cémo utilizar estas clases en e tema Directivas para usar las
Visual FoxPro Foundation Classes.

Biblioteca de clases de la Galeria de componentes (Vpfgallery.vex)

La biblioteca de clases de la Galeria de componentes, V pfgallery.vex, proporcionalos tipos de
elemento como clases.

Tipo de elemento Descripcion

Clase (_Classltem) Tipo de elemento genérico de cualquier clase de Visua FoxPro.
Puede provenir de archivos .vcx o .prg.

Archivo (_Fileltem) Cualquier archivo. Visua FoxPro busca en el Registro
funciones de shell y las agrega a menu. La galeriaincluye una
rutina de busgueda que comprueba si hay extensiones
especificasy redirige € tipo de elemento.

Lagaeria admite las convenciones UNC parala programacion
en grupo (compartir catalogos entre redes).

ActiveX (_ActiveXltem) Control o servidor ActiveX, como por gjemplo, un .ocx creado
por Visua Basic CCE, o un archivo .exe o .dll creado por
Visual FoxPro.

Datos (_Dataltem) Origen de datos de Visua FoxPro (.dbc, .dbf, Vista, etc.).

Imagen (_Imageltem) Tipo de e emento de archivo cuya extensién corresponde a una
imagen, como por gemplo .bomp, .jpg, .gif, .ico, .cur, .ani,
etcétera

Sonido (_Soundltem) Tipo de elemento de archivo cuya extension es.wav 0 .rmi.

Video(_Videoltem) Tipo de elemento de archivo cuya extension es .avi.

Direccion URL (_Urlltem) Tipo de elemento de Web que incluye documentos de Web y

locales, como por g emplo archivos HTML o documentos
activos de Visual FoxPro.

Ejemplo (_Sampleltem) Tipo de elemento de archivo para archivos que se g ecutan en
Visual FoxPro y que pueden ser archivos gjecutables de Visual
FoxPro, como por ejemplo .app, .exe, .prg, .scx 0 .frx.

Plantilla (_Templateltem) Tipo de elemento de archivo de comandos que abre un
generador para el elemento de Visual FoxPro representado por
el tipo del elemento resaltado, como un formulario o un
informe.

Catalogo (_Catalogltem) Tipo de Galeria de componentes que permite agregar y abrir
catdlogos de Visual FoxPro.

Formulario(_Formltem) Tipo paraformularios de Visual FoxPro (.scx).
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Informe (_Reportltem)

Tipo parainformes de Visual FoxPro (.frx).

Menua (_Menultem)

Tipo paramenus de Visual FoxPro (.mnx).

Programa (_Programltem)

Tipo para programas de Visua FoxPro (.prg).

Proyecto (_Projectltem)

Tipo para proyectos de Visual FoxPro (.pjx).

Puede utilizar el Examinador de clases para examinar |os detalles de cualquiera de las clases

anteriores.

Si desea mas informaci on sobre otras clases utilizadas en |a Galeria de componentes, vea el tema

Visual FoxPro Foundation Classes o bien utilice el Examinador de clases paraexaminar las

bibliotecas de |a carpeta Ffc.

Tabla de estructura de la Galeria de componentes

La estructura de la Galeria de componentes se describe en la siguiente tabla.

Campo Nombre de campo Tipo Ancho indice
1 TYPE Character 12 No
2 ID Character 12 No
3 PARENT Memo 4 No
4 LINK Memo 4 No
5 TEXT Memo 4 No
6 TYPEDESC Memo 4 No
7 DESC Memo 4 No
8 PROPERTIES Memo 4 No
9 FILENAME Memo 4 No
10 CLASS Memo 4 No
11 PICTURE Memo 4 No
12 FOLDERPICT Memo 4 No
13 SCRIPT Memo 4 No
14 CLASSLIB Memo 4 No
15 CLASSNAME Memo 4 No
16 ITEMCLASS Memo 4 No
17 ITEMTPDESC Memo 4 No
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18 VIEWS Memo 4 No
19 KEYWORDS Memo 4 No
20 SRCALIAS Memo 4 No
21 SRCRECNO Numeric 6 No
22 UPDATED DateTime 8 No
23 COMMENT Memo 4 No
24 USER Memo 4 No

Aplicacion Analizador detrayecto

Una aplicacion de trayecto escribe informacién sobre las lineas de codigo de un archivo que se han
gjecutado. Una aplicacion analizador de trayecto proporciona informacion sobre las lineas que se han
gjecutado, cuantas veces se ha gjecutado cada una, su duracion, etcétera. El trayecto y € analizador de
trayecto permiten al programador identificar areas probleméticas de una aplicacion, especialmente
codigo que se pasa por ato y cuellos de botella para el rendimiento.

El analizador de trayecto de Visual FoxPro se divide en dos partes. un motor de trayecto que puede
utilizar o personalizar y una aplicacién multiventana que puede utilizar para analizar |0s programasy
proyectos.

Laaplicacion Analizador de trayecto ofrece distintas formas de ver |os datos que proporciona el

motor de trayecto. Coverage.app es una subclase del motor de trayecto. Puede automatizar el trayecto,
modificar lainterfaz de usuario para adaptarla a sus necesidades, gjecutar e Analizador de trayecto en
modo no supervisado y no mostrar la ventana de la aplicacion o utilizar |as caracteristicas del motor
sin usar lainterfaz.

Al iniciarse, la aplicacién de trayecto suspende €l registro de trayecto activado con un comando SET
COVERAGE TO. Al liberar €l objeto trayecto, la aplicacion permite elegir s se desea restabl ecer €l
valor de SET COVERAGE.

Archivo deregistro del Analizador detrayecto

El Analizador de trayecto utiliza un archivo de registro que genera Visua FoxPro a utilizar la opcion
Trayecto del menu Herramientas del depurador o a utilizar SET COVERAGE TO como en €l
comando siguiente:

SET COVERAGE TO cTrayecto. |l og

Al utilizar el comando, la clausula ADDITIVE permite no sobrescribir un registro ya existente. Este
comando iniciael flujo de datosy abre cTrayecto.log, un archivo de texto que ailmacena el flujo de
datos sobre el archivo o la aplicacién examinados.

Un archivo de registro de trayecto consta de registros dispuestos en lineas delimitadas por comas. En
lalista siguiente se describe la estructura de cada registro.
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Elemento  Descripcion

tiempo de gjecucion

clase que gecutad codigo

objeto, método o procedimiento en €l que se encuentra o seinvocael codigo

numero de linea dentro del método o procedimiento

archivo definido completamente

nivel de pilade llamada (sélo Visual FoxPro 6.0)

O ||| W[N|F

Unavez especificado el nombre del archivo de registro, gjecute el programa o aplicacion que desee
examinar. Cuando termine el programa, puede utilizar el comando SET COVERAGE TO para
detener € flujo de datos hacia € registro de trayecto.

Para visualizar €l registro de trayecto puede iniciar € Analizador de trayecto en e menu
Herramientas o utilizar DO como en el comando siguiente:

DO (_COVERAGE) [W TH cCover age]

Si no especifica un archivo de registro, Visua FoxPro le pedirael nombre de uno. Lavariable de
sistema_COVERAGE tiene como valor predeterminado en Visual FoxPro 6.0 la aplicacion
Analizador de trayecto, Coverage.app.

Examinar € trayectoy € perfil deuna aplicacion

Para utilizar eficazmente el Analizador de trayecto, debe preparar cuidadosamente la aplicacion y el
entorno. Si sigue las directrices indicadas a continuacion, el Analizador de trayecto le proporcionara
informacion Util y precisa sobre su proyecto o aplicacion.

Para utilizar el Analizador detrayecto con el fin de examinar el trayecto de una aplicacién
1. Utilicelaopcion Registro detrayecto del menu Herramientas del depurador, o bien gecute

el comando SET COVERAGE parainiciar € flujo de datos de trayecto y abrir € archivo para
registrar los datos.

2. Ejecute e programa o aplicacion cuyo trayecto desea examinar.

3. Ejecute laaplicacion de trayecto en el menu Herramientas o bien utilice DO ( COVERAGE)
en laventana de comandos.

Laaplicaciéon Analizador de trayecto se iniciard de forma predeterminada en modo Trayecto.
Para utilizar el Analizador de trayecto con € fin de examinar €l perfil de una aplicacion

1. Utilice el comando SET COVERAGE parainiciar € flujo de datos de trayecto y abrir €l
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archivo en el que vaaregistrar los datos.
2. Ejecute e programa o aplicacion que desea analizar.

3. Ejecute laaplicacion de trayecto desde € menld Herramientas, o bien utilice DO
(_COVERAGE) en la ventana de comandos.

4. Hagaclic en €l boton Modo perfil del cuadro de didogo Analizador detrayecto.

Si le interesa un andlisis con més frecuencia, puede cambiar la opcion predeterminada por el
modo perfil en el cuadro de didlogo Opciones del Analizador de trayector.

Para utilizar € Analizador detrayecto con un archivo de trayecto especifico

Ejecute la aplicacion de trayecto con laopcion WITH y el nombre del archivo de registro como en el
gjemplo siguiente:

DO (_COVERAGE) W TH "M reg. LOG'

En este eiemplo se utiliza el archivo de registro Mireg.log y se abre la ventana de |a aplicacion
Analizador de trayecto para mostrar el resultado. Si no especifica ningiin nombre de archivo, €
Analizador de trayecto utilizara el especificado en el comando SET COVERAGE TO actual o

mostrara el cuadro de didlogo Abrir archivo si € registro de trayecto esta desactivado (OFF).

Parautilizar el Analizador detrayecto sin lainterfaz de usuario

Ejecute la aplicacion de trayecto con laopcion WITH y especifique "verdadero” (.T.) para utilizar €
modo no supervisado, como en el gjemplo siguiente.

DO (_COVERAGE) WTH "M reg. LOG', . T.

En este giemplo, la aplicacion Analizador de trayecto utiliza €l archivo de registro Mireg.log, y se
gjecuta sin mostrar su ventana de aplicacion.

Para utilizar € Analizador detrayecto con un archivo de complemento especifico

Ejecute la aplicacion de trayecto con la opcion WITH y el nombre del archivo de complemento, como
en el gemplo siguiente:

DO (_COVERAGE) WTH "M reg. LOG',, "add_ui.prg"

En este ejemplo se utiliza el archivo de registro Mireg.log y se abre la ventana de |a aplicacion
Analizador de trayecto para mostrar el resultado; y a continuacion se gjecuta el programa
complemento ADD_UI.PRG. El segundo parametro, no especificado, es un valor |6gico queindicasi
el motor de trayecto funciona en modo no supervisado. Con la opcién predeterminada, "falso™” (.F.),
aparece laventana del Analizador de trayecto.

Ademas de ver lainformacion de perfil, puede insertar en ella comentarios o marcas, y guardarlaen
un archivo para utilizarla posteriormente.
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Modificar el Analizador detrayecto

De forma predeterminada, |a aplicacion Analizador de trayecto se gjecuta en una ventana
independiente. Si |o desea, puede cambiar la opcidn Entorno para que se g ecute dentro de la ventana
principal de Visual FoxPro. En el cuadro de didlogo Opciones del Analizador de trayector, cambie la
seleccion de Entorno de Mar co detrayecto aMarco de FoxPro y acontinuacion reinicie el
Analizador de trayecto.

También puede utilizar €l cuadro de didlogo Opciones del Analizador detrayecto para modificar
las siguientes caracteristicas del Analizador de trayecto:

Caracteristica Descripcion

Complementos Especificas se deben registrar los complementos en el Analizador de
trayecto cuando se utilizan. Si desea mas informacion, veala seccién
"Complementos del Analizador de trayecto".

Marcas de trayecto Especificas e Analizador de trayecto debe marcar el codigo que se
gjecuta o e que no se gecuta.
Especificalos caracteres empleados para marcar € codigo.
Especifica cuando se debe marcar e codigo.

Fuentes Especificalas fuentes que utiliza el Analizador de trayecto para el
codigo y las presentaciones.

Blsquedainteligente Especificas el Analizador de trayecto debe buscar automéaticamente
archivos en las ubicaciones especificadas anteriormente.

Modo inicia Especificas el Analizador de trayecto se debe abrir en el modo
trayecto o en el modo perfil.

Asegurar la correccion de los datos del Analizador detrayecto
Para ayudar a asegurar que los archivos que procesa el Analizador de trayecto son los correctos:

o Establezcad directorio del proyecto como predeterminado antes deiniciar €l registro del
trayecto, de forma que los archivos alos que haga referencia sean relativos a ese directorio.

o Evite cambiar dinamicamente el nombre de los objetos. El Analizador de trayecto no
encontrara | os objetos cuyo nombre haya cambiado en tiempo de g ecucion.

o Evite el uso de archivos de origen cuyos nombres tengan exactamente lamismaraiz, incluso
cuando |as extensiones sean distintas. Internamente, el Analizador de trayecto no puede
distinguirlos.

o Asegurese de que e proyecto solo contiene | as versiones correctas de |os archivos modificados
con frecuencia

o Asegurese de que e proyecto no contiene varias copias de un mismo archivo en subdirectorios
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distintos.

¢ Realice una compilacién para gecutar €l trayecto:
o Asegurese de que la aplicacion contiene informacion de depuracion.

o Desactive el cifrado (OFF).
¢ Utilice RECOMPILE o Generar todo para obligar acompilar todo el codigo fuente.

¢ Realice la compilacién inmediatamente antes de la gjecucion del trayecto, para asegurar
gue el codigo fuente concuerde exactamente con € cddigo objeto.

Algunas lineas del codigo, como los comentarios, las instrucciones DEFINE CLASSy EL SE, asi
como las lineas comprendidas entre TEXT y ENDTEXT no aparecen en |os registros de trayecto, ya
gue no son gjecutables ni siquiera potencialmente. Ademas, las lineas interrumpidas por simbolos de
continuacion (caracteres punto y coma) se consideran como una solalinea de cédigo y sélo se marca
la dltimalinea que las forma.

Complementos del Analizador detrayecto

L os complementos son archivos de codigo (normalmente .prg o .scx) gue proporcionan un método
sencillo pararegustar el Analizador de trayecto. La subclase cov_standard del motor de trayecto que
engloba lainterfaz de usuario de Coverage.app sdlo muestra una pequefia parte de lo que puede hacer
con el motor. El motor analiza €l registro de trayecto; mientras que cov_standard s mplemente
muestra el resultado en una de las numerosas formas en que puede obtenerse.

Puede crear una subclase de cov_engine distinta con una presentacion muy diferente. Por jemplo,
esa subclase podria mostrar un cuadro de didlogo que gjecutase consultas sobre las estadisticas de
trayecto reunidas por el motor. Las opciones de presentacion podrian ofrecer unavista del codigo
marcado para un conjunto filtrado de entradas del registro o Unicamente un grafico con los resultados
del perfil.

Es posible que no encuentre conveniente usar otra subclase de cov_engine para crear una nueva
interfaz desde cero, ya que la clase cov_engine permite un proceso mas sencillo: puede agregar
funcionalidad a cov_standard o a cualquier otra subclase de cov_engine mediante complementos.
Cov_standard expone esta caracteristica a través de un boton del cuadro de didlogo principal del
Analizador de trayecto. Al gecutar un complemento en unainstancia de cov_standard, como por
gjemplo el Analizador de trayecto, e complemento puede manipular lafuncionalidad de cov_engine,
las tablas de trayecto y también cov_standard. Los complementos podrian ademas agregar nuevos
cuadros de didlogo y otras caracteristicas alainterfaz visual de cov_standard.

Escribir complementos

Puede escribir complementos para mejorar lainterfaz estandar o bien puede usar una subclase de
cov_standard para crear su propiainterfaz, completamente nueva.

Meorar laaplicacion estandar

En lalista siguiente se sefialan mejoras que podrian conseguirse mediante complementos:
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e Agregar una caracteristicavisible al cuadro de didogo principal.

e Agregar un cuadro de didlogo a conjunto de formularios del motor de trayecto (observe mas
abajo la limitacion sobre laforma de asegurarse de que € cuadro de didogo aparezca en el
lugar correcto).

e Mostrar un cuadro de didlogo aparte paratener acceso a una caracteristica del motor de trayecto
(observe mas abajo lalimitacion sobre la forma de asegurarse de que el cuadro de didlogo
aparezcaen € lugar correcto).

e Proporcionar unainterfaz de consultas que utilice latabla de origen y presente unalista con
todas | as lineas que satisfagan los criterios, y quefiltre y ordene e resultado.

Nota Puede utilizar los métodos Adjust... del motor (AdjustCoverageFilenameCursor( ),
AdjustSourceCursor( ) y AdjustTargetCursor( )) para agregar campos a las tablas de origen y destino
cuando el motor lascrea, y utilizar esos campos en |os complementos.

e Agregar nombres de archivo a cursor IgnoredFiles paraeliminarlos del andlisis, o que puede
ahorrar tiempo.

o Ultilizar en enlace especial Init paralos complementos.

o Registrar los complementos para recuperarlosy tener acceso a los mismos facilmente desde
unalista.

Laclase de didlogo modal cov_AddinDialog de la subclase del motor de trayecto estandar
presenta en una lista desplegable |os cuadros de didlogo registrados previamente. Al establecer
ON en laopcién |IRegisterAdd-In del motor de trayecto, se agrega al Registro de Windows la
ruta completa de los complementos g ecutados con éxito, 1o que permite volver a gjecutarlos
facilmente. La clase Standard Ul también permite establecer esta propiedad en e cuadro de
didogo Opciones del Analizador de trayecto.

El objeto Motor de trayecto mantiene en la propiedad aAddIns una lista con todos |os
complementos registrados.

¢ Utilizar lainformacion de los campos del archivo final coverage.log, la pila de llamadas, para
disefiar su propiainterfaz o su propia vista del registro de trayecto.

Al escribir complementos, considere lo siguiente:

o Puede utilizar cualquiera de los tipos de archivo admitidos como complementos. Los tipos de
archivo admitidos son .qpr, .gpx, .mpr, .mpX, .app, .exe, .scX, .fxp, .prg y los procedimientos (s
ya estan disponibles en una biblioteca de procedimientos abierta).

o El conjunto de formularios del Motor de trayecto tiene una barra de herramientas "invisible". S
un complemento no es visual, puede utilizar esta barra de herramientas para que |o contenga. S
el complemento es un control visual, probablemente el cuadro de didlogo principal de la
subclase estandar es el lugar més adecuado para ubicarlo. De este modo su posicién y tamafio
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se sincronizara automaticamente con €l resto del cuadro de didlogo a cambiar €l tamafio de
éste.

¢ Todos los métodos del motor que utilizan las tablas de origen y destino tienen argumentos
opcional es que permiten apuntarlos desde los alias correspondientes al trabajar con ellos.
También puede cambiar €l contenido actual de las propiedades cSourceAliasy cTargetAlias
para hacerlo coincidir con €l par de cursores que le interesen. Asi podra comparar diversas
gjecuciones del registro de trayecto entre si desde lamismainterfaz.

e Limitaciones:
¢ Los complementos deben aceptar un parametro (el Motor de trayecto pasa unareferencia
asi mismo).

¢ Los complementos deben ser de uno de los tipos de archivo permitidos indicados
anteriormente.

o Los procedimientos que utilice como complementos deben estar disponibles en una
biblioteca de procedimientos que se encuentre cargada (vea SET PROCEDURE). El
Motor no utilizala sintaxis IN NombreArchivo y no Illama alos procedimientos ni alos
archivos .prg como funciones, ni obtiene sus valores con RETURN. Tampoco utilizalas
palabras clave NAME o LINK en e comando DO FORM, por lo que puede administrar
usted mismo lareferencia o hacer que € formulario sea miembro del conjunto de
formularios del Motor para que éste o a cance automati camente.

e S gecutaun complemento a inicio debera utilizar unareferencia, ya que lavariable
publica_oCoverage aln no estara disponible. En las demas ocasiones, puede utilizar la
referenciaalavariable publicaen el codigo, si 1o prefiere.

e Al escribir un complemento como un formulario, si creael formulario con
ShowWindow = 1y gjecuta el trayecto en su propio marco, los complementos formulario
deberan aparecer en el marco del trayecto.

¢ Si utiliza .RunAddin desde la ventana Comandos, asegurese de que el marco del trayecto
sea el marco MDI activo antes de instanciar los formularios.

Crear una subclase dela clase Cov_Standard

Puede crear una subclase del motor de trayecto, su subclase esténdar. En lalista siguiente se describe
la estructura del conjunto de archivos de origen del proyecto COVERAGE.

Archivo Descripcion

Coverage.prg "Envoltura' del objeto trayecto, que instancia el objeto.
Coverage.vcx Todas las clases del motor y su subclase estandar.
Coverage.vct

Cov_short.mnx Menu contextual.

Cov_short.mnt
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Cov_pjx.frx M ecanismo predeterminado para obtener resultados a nivel de
Cov_pjx.frt proyecto.
Coverage.h Archivo de encabezado paratodo el codigo de trayecto, que

incorporalos elementos siguientes:

*— Constantes de caracteres de trayecto pararegistro y analisis:

#| NCLUDE COV_CHAR H

*— Cadenas de trayecto localizadas (puede utilizar algunas
constantes de registro y andisis):

#| NCLUDE COV_LGCCS. H

*— Constantes de componentes de cuadros de dialogo comunes del
trayecto:

#| NCLUDE COV_DLGS. H

*— Egpecificacionesy requisitos del trayecto:
#| NCLUDE COV_SPEC. H

*— Constantes de objetos del registro de trayecto:
#| NCLUDE COV_REGS. H

*— Opciones de guste de trayecto:

#| NCLUDE COV_TUNE. H

El conjunto de archivos de origen del proyecto COVERA GE también incluye otros archivos .ico
.bmpy .msk.

Puede utilizar € archivo COV_TUNE.H (que contiene los comentarios y explicaciones
correspondientes) para familiarizarse con las opciones disponibles sin tener que rescribir e codigo.

Como € uso de complementos esta gobernado por la superclase del motor de trayecto, cualquier otra
subclase de trayecto que cree podra utilizar complementos de la mismaformaen que lo hace la
subclase estandar.

La subclase del motor de trayecto instanciada por la aplicacion predeterminada Coverage.app no
aumenta el método RunAddin( ) del motor de trayecto de ningin modo. El cuadro de didogo modal
recibe unareferenciaa objeto Trayecto y establece la propiedad cAddin del motor de trayecto.

Si escribe su propia subclase del motor de trayecto, asegurese de que pueda utilizar la misma clase de

cuadro de didlogo modal (cov_AddinDialog) paratratar |os complementos como o hace la aplicacion
trayecto estandar. El cuadro de didlogo no se apoya en ninguna caracteristica de la subclase estandar.
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Puede [lamar a un cuadro de didlogo modal distinto, establecer e nombre de archivo directamente en
la propiedad cAddin o anular el contenido de esta propiedad al pasar el nombre del archivo de
complemento que desea gjecutar al método RunAddin( ).

Independientemente del modo en que logre &l acceso a un complemento para € ecutarlo en una
subclase, puede observar lalista de complementos registrados en Coverage.app s busca los nombres
de los archivos en la propiedad aAddins del motor de trayecto.

Si desea informacion sobre las propiedades, eventos y métodos del motor de trayecto, vea Objeto
Motor de trayecto.

Enganches del Administrador de proyectos

En versiones anteriores de Visua FoxPro, el Unico acceso a un proyecto se lograba mediante la
manipulacion directa de las tablas del archivo .pjx del proyecto. En Visual FoxPro 6.0, €l acceso aun
proyecto puede realizarse mediante programa, 1o que permite manipular el proyecto como un objeto.
Un proyecto puede manipularse en tiempo de disefio, mientras esta abierto en el Administrador de
proyectos, o en tiempo de disefio y en tiempo de depuracion sin que el Administrador de proyectos
estévisible.

L as siguientes son algunas de las acciones que pueden realizarse sobre un proyecto mediante
programacion:

e Agregar o eliminar archivos de un proyecto.

o Agregar archivos del proyecto a aplicaciones de control de codigo fuente (como por g emplo
Microsoft Visual SourceSafe) y proteger o desproteger archivos con control de codigo fuente.

o Determinar € niUmero de archivos de un proyecto y sus tipos.
e Abrir y modificar los archivos de un proyecto.

e Cambiar |as propiedades de un proyecto.

o Cambiar las propiedades de los archivos de un proyecto.

o Cambiar las propiedades de |os servidores Automation (bibliotecas de vinculo dinamico, .dll o
archivos gjecutables .exe) generados desde el proyecto.

o Ejecutar cddigo cuando se producen eventos en € proyecto.
¢ Volver agenerar e proyecto o generar archivos .app, .exe o .dll apartir del mismo.

Con los nuevos enganches del Administrador de proyectos, |os programadores avanzados pueden
crear sus propios administradores de proyectos con interfaces de usuario Unicas y personalizadas.

Jerarquia de objetos de un proyecto
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Lajerarquia de objetos de un proyecto consta del proyecto, un objeto proyecto y su objeto
ProjectHook asociado. El objeto Project contiene una coleccion de archivos, formada por los archivos
del proyecto y una coleccion de servidores, formada por |os servidores de Automatizacion creados
desde el proyecto. En los diagramas siguientes se ilustra la jerarquia de objetos de un proyecto dentro
del modelo de objetos de Visual FoxPro:

| Cbjetn Applicakion |

—| Coleccion Objecks |

4|Cnlecci-:'|n Faorms |

—| Coleccidn Projecks |

Objeto Project. |—— Obiekto PrajectHook

Coleccion Files |

L{ Obijeto File |

Coleccidn Servers |

\—{ Objeto Server |

Coleccion Proyectos

L a coleccidn Proyectos proporciona acceso directo a objeto proyecto y asi permite manipular €l
proyecto, y también los archivos y servidores que contiene. A la coleccién Proyectos se le agrega un
objeto Project siempre que se crea o0 se abre un proyecto, o cuando se generaun .app, .dll o .exe desde
él.

Al igual que ocurre con otras colecciones OLE, es posible obtener informacion sobre un proyecto a
partir de la coleccion Proyectos. Por gjemplo, e codigo siguiente utiliza las propiedades Count e Item
de la coleccion Proyectos para mostrar |os nombres de todos los proyectos de la colecciony a
continuacion utilizael comando FOR EACH paramostrar |a misma informacion:

nProj ect Count = Application. Projects. Count
FOR nCount = 1 TO nProj ect Count

? Application. Proyectos.|ten(nCount). Name
NEXT
FOR EACH oProj I N Application.Proyectos

? oProj . Name
ENDFOR

Estalinea de codigo utilizala propiedad ActiveProject para agregar un programa, Main.prg, a
proyecto activo actualmente:

Application. ActiveProject. Archivos. Add(' Mai n. prg')

Estalinea de cddigo agrega Main.prg al primer proyecto agregado ala coleccién Proyectos:
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Appl i cation. Proyect os[ 1] . Archi vos. Add(' Mai n. prg')

La coleccién Proyectos tiene la propiedad y € método siguientes:

Propiedades

Count

M étodos

[tem

Objeto Project

El objeto Project se instancia siempre que se abre un proyecto desde el mena Archivo o con los
comandos CREATE PROJECT, MODIFY PROJECT, BUILD APP, BUILD DLL, BUILD EXE 0
BUILD PROJECT. El objeto Project permite manipular €l proyecto mediante programay es posible
el acceso a mismo através del objeto Application de Visual FoxPro. Observe que el objeto
Application cuenta con la nueva propiedad ActiveProject, que proporciona una referencia de objeto al
proyecto abierto en el Administrador de proyectos activo actualmente.

El objeto Project tiene las propiedades y métodos siguientes:

Propiedades

Application Autol ncrement
BaseClass BuildDateTime
Debug Encrypted
HomeDir Icon

MainClass MainFile

Name Parent
ProjectHook ProjectHookClass
ProjectHookL ibrary SCCProvider
ServerHelpFile ServerProject
TypeLibCLSID TypeLibDesc
TypeLibName VersionComments
VersionCompany VersionCopyright
VersionDescription VersionL anguage
VersionNumber VersionProduct
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VersionTrademarks Visible
M étodos

Build CleanUp
Refresh SetMain

Objeto ProjectHook

Un objeto ProjectHook es una clase de base de Visual FoxPro que seinstancia de forma
predeterminada siempre que se abre un proyecto asignado a objeto ProjectHook. (Puede incluir la
clausulaNOPROJECTHOOK en CREATE PROJECT y MODIFY PROJECT paraevitar que se
instancie un objeto ProjectHook para el proyecto.)

El objeto ProjectHook permite el acceso mediante programacion alos eventos que ocurren en un
proyecto. Por ejemplo, puede gjecutar codigo siempre que agregue un archivo a proyecto.

Puede especificar una clase ProjectHook predeterminada paralos nuevos proyectos en laficha
Proyectos del cuadro de didogo Opciones. Si no se especifica una clase ProjectHook predeterminada
en laficha Proyectos, no se asignara ninguna a | os proyectos nuevos. Puede especificar una clase
ProjectHook para un proyecto individual (anulando la predeterminada) en el cuadro de didlogo
Informacion del proyecto. En tiempo de gjecucion, puede utilizar la propiedad ProjectHook para
especificar una clase ProjectHook para un proyecto. Si cambia la clase ProjectHook de un proyecto,
la nueva no tendra efecto hasta que cierre el proyecto y lo abra de nuevo.

El objeto ProjectHook tiene las propiedades, eventos y métodos siguientes:

Propiedades

BaseClass Class
ClassLibrary Comment
Name OLEDropEffects
OLEDropHasData OLEDropMode
Parent ParentClass
Tag

Eventos

AfterBuild BeforeBuild
Destroy Error

Init OLEDragDrop
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OLEDragOver OLEGiveFeedBack
QueryAddFile QueryModifyFile
QueryRemoveFile QueryRunFile

M étodos

AddProperty ReadExpression
ReadM ethod ResetToDefault
SaveAsClass WriteExpression

El objeto Project y su interaccién con € objeto ProjectHook

Al abrir el Administrador de proyectos desde e ment Archivo o con los comandos CREATE
PROJECT o MODIFY PROJECT, apareceralaventanadel Administrador de proyectosy se
instanciara un objeto Project con su objeto ProjectHook asociado. L os comandos de generacion de
proyectos (BUILD PROJECT, BUILD APP, BUILD DLL y BUILD EXE) también instancian los
objetos Project y ProjectHook.

Cuando se produce un evento en un proyecto, €l objeto Project |o enviaa objeto ProjectHook.
Entonces se gjecuta el codigo de usuario del evento en el objeto ProjectHook y € control se envuelve
al objeto Project. El valor devuelto a objeto Project desde €l objeto ProjectHook determinas €
objeto Project terminalaoperacion. Si incluye NODEFAULT en el codigo del evento, evitard que se
realice laaccion predeterminada. Por gemplo, a agregar NODEFAULT al evento QueryAddFile se
impide que se agregue un archivo con éxito al proyecto.

Coleccion Archivos

La coleccién Archivos proporciona acceso directo a objeto archivo, 1o que permite manipular los
objetos archivo de un proyecto mientras éste esta abierto. Al igual que ocurre con otras colecciones
OLE, es posible obtener informacion sobre un archivo de un proyecto a partir de la coleccion
Archivos. Por gjemplo, en el codigo siguiente se utilizan las propiedades Count e Item de la coleccion
Archivos para mostrar |os nombres de todos |os archivos de la coleccién y, a continuacién, se utiliza
el comando FOR EACH paramostrar la misma informacion:

nFil eCount = Application. ActiveProject. Archivos. Count

FOR nCount = 1 TO nFil eCount
? Application. ActiveProject. Archivos.|temnCount). Name
NEXT

FOR EACH oProj IN Application.ActiveProject. Archivos

? oProj . Name
ENDFOR

Estalinea de cédigo utilizala propiedad ActiveProject para agregar un archivo, Main.prg, al proyecto
activo actualmente:
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Appl i cation. ActiveProject. Archivos. Add(' Mai n. prg')

Estalinea de cddigo agrega Main.prg al primer proyecto agregado a la coleccién Proyectos:

Appl i cation. Proyect os[ 1] . Archi vos. Add(' Mai n. prg')

La coleccién Archivos tiene las propiedades y métodos siguientes:

Propiedades

Count

M étodos
Add

Item

Objeto archivo
El objeto archivo permite manipular los archivos individuales de un proyecto.

El objeto archivo tiene | as propiedades y métodos siguientes:

Propiedades

CodePage Description
Exclude FileClass
FileClassLibrary LastModified
Name ReadOnly
SCCStatus Type

M étodos

AddToSCC Checkln
CheckOut GetL atestVersion
Modify Remove
RemoveFromSCC Run
UndoCheckOut

Coleccion Servidores

file://C:\temp\~hhE873.htm 30/05/2000



Manual del programador, Parte 11: Lo nuevo en Visual FoxPro Pagina 55 de 92

La coleccién Servidores ofrece acceso directo al objeto servidor, 1o que permite manipular los
servidores que contiene un proyecto. A la coleccion Servidores se le agrega un objeto servidor
siempre que se genera una biblioteca de vinculos dinamicos (.dll) o un archivo gjecutable (.exe) desde
el proyecto. Si desea mas informacion sobre la creacion de servidores de Automatizacion, vea Crear
servidores de Automatizacion en el Capitulo 16, “Agregar OLE”, del Manual del programador.

La coleccién Servidores tiene la propiedad y el método siguientes:

Propiedades

Count

M étodos

Item

Objeto servidor

El objeto servidor permite determinar informaciéon (incluidainformacion de biblioteca de tipos) sobre
los servidores de Automatizacion contenidos en un proyecto. Esta informacion también esta
disponible en laficha Servidores del cuadro de dialogo Informacion del proyecto. Observe que el
objeto servidor no se crea hasta que se genera el proyecto que contiene la clase OLEPUBLIC
(especificadaen el comando DEFINE CLASS).

El objeto servidor tiene |as propiedades y métodos siguientes:

Propiedades

CLSID Description
HelpContextl D I nstancing
ProglD ServerClass

ServerClassLibrary

Arquitectura del objeto Project
El objeto Project de Visual FoxPro expone unainterfaz |Dispatch para que los clientes de
Automatizacion, los controles ActiveX y otros objetos COM tengan acceso a €l através de interfaces

OLE estandar. Al exponer el objeto Project unainterfaz 1Dispatch, |os errores que puedan generarse
al manipular proyectos seran errores OLE.

Megjorasdel lenguaje
Existen dos nuevas clausulas para los comandos CREATE PROJECT y MODIFY PROJECT. La
primera, NOPROJECTHOOK, evita que se instancie el objeto ProjectHook de un proyecto. La
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segunda, NOSHOW, abre €l proyecto sin mostrarlo en el Administrador de proyectos, |0 que permite
manipularlo mediante programacion sin mostrarlo. Puede utilizar la propiedad Visible para mostrar
posteriormente el Administrador de proyectos. Si desea més informacién sobre estas nuevas
cldusulas, vea CREATE PROJECT y MODIFY PROJECT.

Eventos de proyecto

En las secciones siguientes se describen |os eventos que ocurren cuando se crean proyectos, se
modifican, cierran, generan, etcétera; y también el orden en que se producen.

Crear un nuevo proyecto
L os eventos siguientes se producen a gecutar CREATE PROJECT, al crear un nuevo proyecto desde
el menu Archivo o al hacer clic en € botén Nuevo de labarra de herramientas y especificar la
creacion de un proyecto nuevo:

1. Secread objeto Project.

2. Seinstancia el objeto ProjectHook.

3. Seproduce € evento Init del objeto ProjectHook. Si € evento Init devuelve "verdadero” (.T.),

gue es el valor predeterminado, €l proyecto se creay se muestraen e Administrador de

proyectos.

Si e evento Init devuelve "falso” (.F.), e proyecto no se crea, se liberan los objetos Project y
ProjectHook y no se muestra el Administrador de proyectos.

Modificar un proyecto existente
L os eventos siguientes se producen a gecutar MODIFY PROJECT, a modificar un proyecto
existente desde el menu Archivo o a hacer clic en el boton Abrir delabarrade herramientasy
especificar un proyecto nuevo o yaexistente:
1. Secread objeto Project. El objeto Project obtiene sus valores del archivo .pjx del proyecto.
2. Seinstancia el objeto ProjectHook.
3. Seproduce € evento Init del objeto ProjectHook. Si el evento Init devuelve "verdadero” (.T.)
(el valor predeterminado), €l proyecto se abre para su modificacion en el Administrador de

proyectos.

Si e evento Init devuelve "falso” (.F.), e proyecto no se abre para su modificacion, se liberan
los objetos Project y ProjectHook, y no se muestra el Administrador de proyectos.

Cerrar un proyecto
L os eventos siguientes se producen a cerrar un proyecto abierto:

1. Seproduce el evento Destroy del objeto ProjectHook y se libera el objeto ProjectHook.
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2. Seliberael objeto Project.

Ejecutar BUILD APP, BUILD DLL o BUILD EXE

L os eventos siguientes se producen cuando se gjecuta BUILD APP, BUILD DLL o BUILD EXE:
1. Secread objeto Project. El objeto Project obtiene sus valores del archivo .pjx del proyecto.
2. Seinstanciael objeto ProjectHook.

3. Seproduce €l evento Init parael objeto ProjectHook. Si €l evento Init devuelve "verdadero”
(.T.), que es e valor predeterminado, se produce el evento BeforeBuild del objeto ProjectHook.
Si se ha especificado NODEFAULT en el evento BeforeBuild, €l archivo .app, .dll 0 .exeno se
genera. En caso contrario, €l proceso de generacion continda.

Si se agrega algun archivo a proyecto durante el proceso de generacion, se producird €l evento
QueryAddFile del objeto ProjectHook antes de agregar efectivamente el archivo. Si se ha
especificado NODEFAULT en € evento QueryAddFile, no se agregara el archivo a proyecto.
En caso contrario, €l archivo se agrega. Cuando se ha generado con éxito € archivo .app, .dil o
.exe, se produce el evento AfterBuild del objeto ProjectHook y, a continuacion, su evento
Destroy.

Si e evento Init devuelve "falso” (.F.), € archivo .app, .dll 0 .exe se genera, y seliberan los
objetos Project y ProjectHook.

Ejecutar BUILD PROJECT

L os eventos siguientes se producen a gecutar BUILD PROJECT con la clausulaFROM. Si se omite
la clausula FROM, los eventos se producen en el orden descrito anteriormente para la gjecucion de
BUILD APP, BUILD DLL o BUILD EXE.

1. Secread objeto Project. El objeto Project obtiene sus valores del archivo .pjx del proyecto.
2. Seinstancia el objeto ProjectHook.

3. Seproduce € evento Init del objeto ProjectHook. Si € evento Init devuelve "verdadero” (.T.),
que es @ valor predeterminado, los archivos especificados en la clausula FROM se agregan
individualmente a proyecto. El evento QueryAddFile del objeto ProjectHook se produce antes
de agregar cada uno de los archivos. Si se ha especificado NODEFAULT en el evento
QueryAddFile, los archivos no se agregaran a proyecto. En caso contrario, si se agregan.

A continuacion se produce el evento BeforeBuild del objeto ProjectHook. Si se ha especificado
NODEFAULT en el evento BeforeBuild, € proyecto no se generard. En caso contrario, €l
proyecto se genera. Cuando terminala generacion, se produce el evento AfterBuild del objeto
ProjectHook y, a continuacion, tiene lugar su evento Destroy.

Si e evento Init del objeto ProjectHook devuelve "falso” (.F.), e proyecto no se genera. En tal
caso se liberan los objetos Project y ProjectHook, y no se crea un nuevo archivo .pjx.
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Realizar una operacion arrastrar y colocar

L os eventos siguientes se producen a arrastrar un archivo o un conjunto de archivos sobre la seccion
de esquema (arbol) del Administrador de proyectos:

1. Cuando € puntero del mouse se sittia sobre la seccidn de esquemadel Administrador de
proyectos, se produce el evento OLEDragOver del objeto ProjectHook, con € valor 0
(DRAG_ENTER en Foxpro.h) en el parametro nEstado. A continuacion se produce el evento
OLEDragOver repetidamente con el valor 2 (DRAG_OVER en Foxpro.h) en el parametro
nEstado. Si el puntero del mouse sale de la seccion de esquema del Administrador de
proyectos, se produce el evento OLEDragOver con e valor 1 (DRAG_LEAVE en Foxpro.h) en
el parametro nEstado.

2. El evento OLEDragDrop del objeto ProjectHook se produce a soltar €l botén del mouse
cuando €l puntero se encuentra sobre la seccion de esquemadel Administrador de proyectos.
De forma predeterminada, Visual FoxPro agregaa proyecto todos los archivo colocados en el
Administrador de proyectos. Antes de agregar cada archivo, se produce € evento
QueryAddFile del objeto ProjectHook.
Agregar un archivo con el botén Agregar

L os eventos siguientes se producen al agregar un archivo a un proyecto con el boton Agregar del
Administrador de proyectos:

1. Aparece €l cuadro de didogo Abrir.

2. Siseleccionaun archivoy elige Aceptar, se creara un objeto archivo parad archivo
sel eccionado.

3. Seproduce € evento QueryAddFile del objeto ProjectHook y se pasa a evento el nombre del
objeto archivo. Si se ha especificado NODEFAULT en € evento QueryAddFile, el archivo no
se agrega. En caso contrario, el archivo se agregaa proyecto.

Agregar un archivo con e botén Nuevo

L os eventos siguientes se producen al agregar un archivo nuevo a un proyecto con € boton Nuevo del
Administrador de proyectos.

1. Aparece @ disefiador o editor correspondiente a archivo.

2. Cuando se guarda €l nuevo archivo, aparece e cuadro de didlogo Guardar como. Al hacer clic
en Guardar se crea un objeto archivo para el nuevo archivo.

3. Seproduce € evento QueryAddFile del objeto ProjectHook y se le pasa el nombre del objeto
archivo. Si se haincluido NODEFAULT en e evento QueryAddFile, € archivo no se agrega.
En caso contrario, €l archivo se agrega al proyecto.

M odificar un archivo con € botén M odificar
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L os eventos siguientes se producen a modificar un archivo de un proyecto con el boton M odificar
del Administrador de proyectos:

1. Seproduce e evento QueryModifyFile del objeto ProjectHook antes de que se muestre el
disefiador o editor correspondiente al archivo.

2. Sepasacomo parametro a evento QueryModifyFile €l objeto archivo del archivo a modificar.
Si sehaincluido NODEFAULT en € evento QueryModifyFile, no se muestra el disefiador o
editor correspondiente a archivo y éste no se modifica. En caso contrario, €l archivo se abre
con el disefiador o editor correspondiente para su modificacion.
Quitar un archivo con € botén Quitar

L os eventos siguientes se producen a quitar un archivo de un proyecto con € botén Quitar del
Administrador de proyectos:

1. Seproduce el evento QueryRemoveFile del objeto ProjectHook.

2. El objeto archivo correspondiente al archivo que se vaa quitar se pasa como parametro al
evento QueryRemoveFile. Si se ha especificado NODEFAULT en e evento QueryRemoveFile,
el archivo no se quita. En caso contrario, €l archivo se quitadel proyecto.

Ejecutar un archivo con el boton Ejecutar

L os eventos siguientes se producen a gjecutar un archivo de un proyecto con el botén Ejecutar del
Administrador de proyectos:

1. Seproduce el evento QueryRunFile del objeto ProjectHook.

2. El objeto archivo correspondiente al archivo gque se va a gjecutar se pasa como parametro a
evento QueryRunFile. Si se ha especificado NODEFAULT en e evento QueryRunFile, el
archivo no se gjecuta. En caso contrario, se g ecuta.

Volver agenerar un proyecto o generar un archivo con el botén Generar

L os eventos siguientes se producen al volver agenerar un proyecto, o a generar un archivo .app, .dll
0 .exe desde un proyecto con e botén Generar del Administrador de proyectos:

1. Aparece € cuadro de dialogo Opciones de generacion.
2. Puede€egir Volver agenerar el proyecto, Generar aplicacion, Generar gecutable o
Generar DLL COM vy luego especificar opciones de generacion adicionales. Si hace clic en

Canceélar, lageneracion no se produce.

3. El evento BeforeBuild del objeto ProjectHook se produce al elegir Aceptar, y entonces
comienza el proceso de generacion.

4. Al completarse la generacion, se produce e evento AfterBuild del objeto ProjectHook.
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Ejemplo de enlaces del Administrador de proyectos

Laaplicacion de ggemplo Solutions de Visual FoxPro incluye un ejemplo [lamado “ Seguir actividades
de un proyecto” gque ilustra muchos de los nuevos enlaces del Administrador de proyectos.

Para g ecutar la aplicacion de g emplo Solutions

o Escribalo siguiente en la ventana Comandos:

DO (HOVE(2) + 'solution\solution)
— O bien—
1. Ene menl Programa, elija Ejecutar.
2. Elijalacarpeta...\Samples\Vfp98\Solution.
3. Hagadoble clic en Solution.app.
Para g ecutar el ggemplo “ Seguir actividades de un proyecto”

1. Unavez iniciado Solution.app, haga doble clic en Nuevas car acteristicas de Visual FoxPro
6.0.

2. Hagaclic en Seguir actividades de un proyecto y luego en el boton Ejecutar g emplo.
El giemplo “ Seguir actividades de un proyecto” permite abrir un proyecto para después manipularlo
de diversas formas. L os cambios realizados en e proyecto se dmacenan en unatabla. Al cerrar el
proyecto, podra ver los cambios realizados en é en una ventana Examinar.
Si desea mas informacion sobre el funcionamiento del ejemplo “ Seguir actividades de un proyecto” y
desea observar més de cerca el codigo que tiene detras, puede abrir € formulario utilizado para
crearlo.

Para abrir e formulario “ Seguir actividades de un proyecto”

1. Unaveziniciado Solution.app, haga doble clic en Nuevas car acteristicas de Visual FoxPro
6.0.

2. Hagaclic en Seguir actividades de un proyecto y luego en el boton Ver codigo.

Acttrack.scx, el formulario empleado para crear € gemplo “ Seguir actividades de un proyecto”, se
abriraen el Disefiador de formularios.

También puede estimar conveniente observar mas de cerca la biblioteca de clases de ProjectHook,
Project_hook.vcx, que esta asignada al proyecto abierto en el gjemplo “ Seguir actividades de un
proyecto”. Lamayoriadel codigo que se g ecuta cuando se producen eventos en € proyecto se
encuentra en los procedimientos de evento de esta biblioteca de clases. Project_hook.vcx se encuentra
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en el directorio ...\Samples\VVfp98\Sol ution\Tahoe.

Asistentesy generadores nuevosy mejorados
L os asistentes y generadores siguientes son nuevos o se han mejorados.

Asistente para aplicaciones Nuevo

El Asistente para aplicaciones de Visual FoxPro 6.0 admite el Marco de trabajo de aplicacion
mejorado y e nuevo Generador de aplicaciones. Puede gjecutar €l Asistente para aplicaciones desde
la Galeria de componentes o desde el mend Herramientas de Visual FoxPro, a hacer clic en
Asistentesy luego en Aplicacién.

Nota El Asistente paraaplicaciones (5.0) de Visual FoxPro 5.0 esta disponible en el cuadro de
didlogo Seleccion de asistente por motivos de compatibilidad con versiones anteriores.

Asistentes para conexion  Nuevos

L os Asistentes para conexion incluyen el Asistente para generacion de codigoy el Asistente para
ingenieria inver sa. Estos asistentes permiten administrar facilmente las transferencias entre las
bibliotecas de clases de Visual FoxProy los modelos de Microsoft Visual Modeler.

Asistente para basesdedatos Nuevo

El Asistente para bases de datos de Visual FoxPro utiliza plantillas para crear bases de datos y tablas.
También puede usar este asistente para crear indicesy relaciones entre las tablas de una nueva base
de datos.

Asistente para documentacion  Mejorado

El Asistente para documentacion de Visual FoxPro ofrece ahora unaversion para utilizar los
Analizadores de cédigo mientas se crea la documentacion.

Asistente paraformularios Mejorado

El Asistente mejorado paraformularios de Visual FoxPro proporciona méascaras de entrada, formatos
y una clase de asignacion de campos para campos especificos almacenados en una base de datos. Este
asistente incluye también mas opciones de estilo de formularios, como por gemplo, s son
desplazables.

Asistente para graficos Mejorado

El Asistente para gréficos de Visual FoxPro creaun gréfico a partir de unatabla de Visual FoxPro
mediante Microsoft Graph. Este asistente actualizado admite el componente Graph 8.0 de Microsoft
Office 97, que incluye la automatizacion de la hoja de datos y la serie por la opcion fila/columna.

Asistente paraimportar Mejorado
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El Asistente mejorado paraimportar de Visua FoxPro admite Office 97 y el tratamiento de multiples
hojas de Microsoft Excel y proporcionala opcion de importar una tabla en una base de datos.

Asistente para etiquetas Meorado

El Asistente para etiquetas de Visual FoxPro permite ahora un mayor control de las fuentes de las
etiquetas y proporciona acceso directo al Asistente para agregar etiquetas.

Asistente para combinar correspondencia Meorado

El Asistente para Combinar correspondencia de Visual FoxPro crea un origen de datos con un
documento combinado de Microsoft Word o con un archivo de texto que puede abrir cualquier
procesador de texto. Este asistente admite e componente Microsoft Word 8.0 de Office 97, permite
una auténtica automatizacion VBA con el objeto Application y utilizar colecciones.

Asistente paratablasdindamicas Mejorado

El Asistente para tablas dinamicas de Visual FoxPro ayuda a crear tablas de hoja de calculo
interactivas que resumen y analizan los datos de dos 0 més campos. Este asistente actualizado admite
el componente Microsoft Excel 8.0 de Office 97. Puede elegir guardar unatabla dinamica
directamente en Excel o0 agregar unatabla dinamica como un objeto a un formulario.

Asistente parainformes Mejorado

El Asistente parainformes de Visual FoxPro incluye ahora funcionalidad avanzada de agrupamiento
y resumen que permite personalizar mas facilmente los informes dentro del propio asistente. También
incorpora més estilos de informes entre los que elegir.

Asistente paravistasremotas Mejorado

El Asistente para vistas remotas de Visual FoxPro proporciona acceso alastablas de sistema, 1o que
le permite utilizar la funcionalidad de los controladores ODBC que las admitan.

Asistente paragemplos Nuevo

El Asistente para g emplos de Visual FoxPro muestra en pasos sencillos coOmo crear su propio
asistente. El resultado es un archivo HTML creado a partir de los registros del origen de datos
especificado.

Asistente parainstalacion Mejorado

El Asistente parainstalacion de Visual FoxPro permite un mejor uso de los controles ActiveX y
también anular €l limite en el nUmero de archivos que puede utilizar Windows para las instal aciones
en NT. También permite agregar .DLL externas alaaplicacion através de lainstalacion y crear
instal aciones basadas en Web.

Asistente paratablas Meorado
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El Asistente paratablas de Visua FoxPro ofrece ahora nuevas plantillas de tablas, configuraciones de
estilo opcionales, uso de |os tipos de datos binarios Character y Memo y acceso alas bases de datos.
Puede agregar una tabla a una base de datos, y también utilizar la configuracion de la base de datos
para determinar |os formatos de los campos que se van a agregar alatabla. También puede establecer
relaciones entre |as tablas de |a base de datos.

Asistente para publicacion en Web  Nuevo

El Asistente para publicacién en Web de Visual FoxPro generaun archivo HTML creado a partir de
los registros del origen de datos que especifique.

Mar co de trabajo de aplicacion mejorado

El Marco de trabajo de aplicacion de Visual FoxPro 6.0 esta disefiado para hacer mas facil la
programacion de aplicaciones de Visual FoxPro. Paratener acceso al mismo puede utilizar €
Asistente para aplicaciones 0 €l elemento Nueva aplicacion de la Galeria de componentes. Este
marco de trabajo mejorado admite el marco disponible en Visual FoxPro 5.0, que incluye:

e Un archivo de proyecto (.pjX).

e Un archivo de programa principal (Main.prg) parala configuracién global y de entorno, que
iniciala pantalla deinicio u otras |lamadas especificas y que inicialos formularios Tutorial.

e Un mena principal.
o El objeto Marco de trabajo de Visual FoxPro para € ecutar el menu principal, las barras de

herramientas de los formularios y la administracion de informes, el control de erroresy la
administracion de | as sesiones de datos.

El marco de trabajo de Visual FoxPro 6 utiliza un objeto Application mejorado, y proporcionalos
elementos adicionales siguientes:

o Archivo deinclusién principal que contiene el valor APP_GLOBAL parafacilitar su
localizacion y su uso por parte de componentes con configuracionesy cadenas.

¢ Archivo de configuracion opcional (Config.fpw) para determinados tipos de aplicaciones.

e Uso delaclase ProjectHook para el control de los eventos relacionados con el proyecto.

o Metatabla de aplicacion para mantener lainformacion que utilizan la clase ProjectHook y 1os
generadores de aplicaciones para crear formularios en el nuevo proyecto.

e Uso del Generador de aplicaciones parafacilitar 1a adicion de componentes a proyecto.

Iniciar el Generador de aplicaciones

Puede iniciar e Generador de aplicaciones desde e men(i Herramientas de Visual FoxPro o desde la
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Galeria de componentes.
Parainiciar e Generador de aplicacionesen e menu Herramientas
1. Hagaclic en Asistentesy, a continuacion, hagaclic en Todos.
2. Hagaclic en Generador de aplicaciones en el cuadro de didogo Seleccion de Asistente.
Parainiciar e Generador de aplicaciones desde la Galeria de componentes
e Hagadoble clic en el elemento Nueva aplicacion.

Al elegir Aceptar se cerrara el generador y se aplicarala configuracion de las propiedades de
todas las fichas.

También puede iniciar el Generador de aplicaciones con €l botén secundario del mouse en la ventana
Administrador de proyectos, pero a hacerlo de este modo € Generador de aplicaciones solo crea
metatablas parala aplicacion y solo veratresfichas en él. La Unicaforma de obtener el marco de
trabajo de aplicacion mejorado completo es atraves del Asistente para aplicaciones o con € elemento
Nueva aplicacién de la Galeria de componentes.

Para obtener detalles sobre el contenido y € uso del marco de trabajo mejorado y e Generador de
aplicaciones, vea Programar aplicaciones con el marco de trabajo de aplicaciones en la Ayuda.

Archivos
Archivo deinclusion principal

Este archivo #INCLUDE comun lo utilizan |os componentes con configuracionesy cadenas. También
incluye el valor APP_GLOBAL, &l nhombre que utilizan los componentes como referencia.

Archivo de configuracion

Archivo Config.fpw opcional utilizado en aplicaciones tales como formularios de alto nivel, para
implementar configuraciones tales como SCREEN=OFF.

Clase ProjectHook

Controla los eventos relacionados con € proyecto, tales como agregar nuevos archivos. También
tiene acceso al Generador de aplicaciones para establecer accionesy propiedades de lainteraccion de
los archivos con la aplicacion.

M etatabla de aplicacion

Contiene informacion tal como la configuracion de proyecto, establecida o utilizada por €l Generador
de aplicaciones y los objetos ProjectHook.

Generador de aplicaciones
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Facilita la adicién de componentes al proyectoy e establecimiento de propiedades tales como las
opciones desplazamiento.

Un marco de trabgjo de aplicacion incluye el archivo de proyecto como biblioteca de clasesinicial,
una subclase de | as clases de base de Visual FoxPro lista pararellenarse con tablas y documentos
nuevos o ya existentes.

El marco de trabgjo e permite especificar si desea crear una aplicacion completa o solo un marco de
trabajo de aplicacion. Si elige crear una aplicacion completa, puede incluir en ella una base de datosy
formularios o informes ya creados. O bien puede crear una nueva aplicacion desde cero con una
plantilla de base de datos. Si elige crear un marco de trabajo, podra volver atras posteriormente y
agregarle componentes.

Crear un marco detrabajo

Puede crear un marco de trabajo de aplicacion con el Asistente para aplicaciones o con €l elemento
Nueva aplicacién de la Galeria de componentes. Al utilizar la Galeria de componentes, se agrega un
nuevo e emento carpeta de proyecto ala carpeta Favoritos.

Independientemente del método que utilice, Visual FoxPro mostrara un Generador de aplicaciones en
el que podra agregar lainformacién a amacenar en una metatabla.

Para crear una aplicacion
1. Enel mend Herramientas, hagaclic en Asistentes, y luego haga clic en Aplicaciones.
- 0 bien -

1. Enlacarpeta Catdogos de la Galeria de componentes, haga doble clic en e elemento Nueva
aplicacion.

2. End cuadro de didlogo Escriba el nombre del proyecto,
o Especifique el nombre del proyecto.

o Acepte o0 busque €l archivo de proyecto.

o Elijalasopciones paraCrear estructura dedirectorios del proyecto (predeterminado)
y Agregar al catadlogo Favoritos (predeterminado)

Para obtener detalles sobre el contenido y €l uso del marco de trabajo mejorado, y €l Generador de
aplicaciones, vea Programar aplicaciones con el marco de trabajo de aplicaciones en la Ayuda.

Puede utilizar también la Galeria de componentes para agregar formularios, informes, datos y objetos
de servicio al marco de trabajo de lanueva aplicacion, y paraagregar controles alos formularios.

Al utilizar la Galeria de componentes para agregar un formulario a una aplicacion, puede crear un
nuevo formulario o crear una subclase a partir de una clase existente.
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Capitulo 33: Mg oras parala programacion

Microsoft Visual FoxPro incluye ahora nuevas caracteristicas de programacion para aumentar la
productividad del programador. Entre dichas caracteristicas se incluyen los métodos Access y Assign
(que permiten g ecutar codigo cuando se consulta o se modifica el valor de una propiedad), la
compatibilidad con méas formatos de archivos gréficos y nuevos elementos del lenguaje para
simplificar la programacion. Ademas, se han incluido en Visual FoxPro muchas de las funciones de
mani pulacion de nombres de archivo disponibles en Foxtools.fll, unabiblioteca API de Visual
FoxPro.

En este capitulo se trata:

e Métodos Accessy Assign

e Compatibilidad con gréficos GIF y JPEG

o Elementos del lenguaje nuevosy mejorados
e Compatibilidad con €l milenio

Métodos Accessy Assign

Se hamejorado Visual FoxPro para que admitalos métodos Accessy Assign. Estos métodos
definidos por e usuario permiten gecutar codigo cuando se consulta el valor de una propiedad o
cuando se intenta modificar el valor de una propiedad.

El codigo del método Access se gjecuta cuando se consulta el valor de una propiedad, normalmente
con la propiedad en una referencia de objeto, al almacenar el valor de la propiedad en unavariable o
al mostrar el valor de la propiedad con un signo de interrogacion (?).

El cddigo del método Assign se gjecuta cuando se intenta modificar el valor de una propiedad,
normal mente mediante |os comandos STORE o = para asignar un nuevo valor ala propiedad.

Los métodos Access y Assign solo se gjecutan cuando se consultan o modifican los valores de las
propiedades en tiempo de gjecucion. La consulta o modificacion de los valores de las propiedades en
tiempo de disefio no hace que se g ecuten los métodos Accessy Assign.

Nota Como €l valor que intenta asignar ala propiedad se pasaa método Assign, debe incluir una
instruccion PARAMETERS o LPARAMETERS en & método Assign para aceptar € valor.

Puede crear independientemente |os métodos Accessy Assign (puede crear un método Access sin un
método Assign o un método Assign sin un método Access).

Puede crear métodos Accessy Assign para propiedades creadas mediante programacion en una
instruccion DEFINE CLASS o de formainteractiva para un formulario o una clase con €l Disefiador
deformulariosy el Diseflador de clases.

Nota También se pueden crear métodos Accessy Assign para todas |as propiedades nativas de
Visual FoxPro. Por giemplo, puede crear un método Access parala propiedad Left de un formulario,
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lo que le permitird gjecutar codigo siempre que se consulte la propiedad Left del formulario. Puede
crear un método Assign para una propiedad nativa de solo lecturade Visual FoxPro (por giemplo, la
propiedad ParentClass), pero el método nunca se gjecutara.

Ventajas de los métodos Accessy Assign
Los métodos Access y Assign proporcionan las ventajas siguientes:

¢ Puede crear unainterfaz publica para una clase o un objeto que separe lainterfaz de la
implementacion.

o Puede implementar fécilmente la validacion de las propiedades.

o Puede proteger facilmente las propiedades en controles ActiveX gue derivan de clases.

Crear métodos Accessy Assign

Las mejoras del comando DEFINE CLASSYy de los Disefladores de formularios y de clases le
permiten crear métodos Accessy Assign mediante programacion y de forma interactiva.

Nuevos sufijos para DEFINE CLASS

Se han agregado dos sufijos, ACCESSy ASSIGN, a comando DEFINE CLASS para crear
métodos Accessy Assign. Si anexa una de estas palabras clave a nombre de una funcion o un
procedimiento, se creara un método Access 0 Assign para una propiedad que tenga el mismo nombre
que lafuncién o e procedimiento.

Por ggemplo, €l siguiente ggemplo de codigo utiliza DEFINE CLASS para crear una clase
personalizada llamada MiClase. Se crea una propiedad definida por € usuario, MiPropiedad, parala
clase. A continuacién se crea un método Access para MiPropiedad con lainstruccion PROCEDURE.

Cuando se consulta el valor de la propiedad, se gjecuta el codigo del procedimiento (WAIT
WINDOW 'Este es e método Access). También se crea un método Assign para MiPropiedad, de
nuevo con unainstruccién PROCEDURE. Cuando se intente modificar e valor de la propiedad, se
gjecutara el codigo del procedimiento (WAIT WINDOW 'Este es e método Assign’).

Observe € uso de lainstruccion LPARAMETERS para aceptar €l valor pasado a método Assign.
Este ejemplo también muestra cdmo puede crear propiedades de sdlo lectura.

DEFI NE CLASS M Cl ase AS Custom
M Propi edad = 100 && Propi edad definida por el usuario

PROCEDURE M Pr opi edad_ACCESS && Met odo Access
VWAIT WNDOW ' Este es el nmétodo Access';
+ ' ' + PROGRAM )
RETURN THI S. M Pr opi edad
ENDPROC

PROCEDURE M Pr opi edad_ASSI GN && Met odo Assign
LPARAMETERS t Assign && Necesario para aceptar el valor
VWAI T WNDOW ' Este es el método Assign';
+ ' ' + PROGRAM )
ENDPROC
ENDDEFI NE
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El ejlemplo siguiente muestra como puede agregar un método Assign a una propiedad nativa de
Visual FoxProy realizar una sencillavalidacion del valor de la propiedad que intenta establ ecer.
Observe que en este gjemplo se crea un método Assign sin un método Access correspondiente.

Se usa DEFINE CLASS para crear una clase Form llamada frmMiForm. Se crea un método Assign
[lamado Left ASSIGN con unainstruccién PROCEDURE. El cédigo del método Assign se gjecuta
siempre gue se intente asignar un valor ala propiedad Left del formulario.

Si intenta asignar un valor negativo ala propiedad L eft, se muestra un mensaje y no se modificael
valor de lapropiedad Left. Si intenta asignar un valor no negativo ala propiedad Left, 1a propiedad
Left del formulario queda establecida a dicho valor.

DEFI NE CLASS frnM Form AS Form

PROCEDURE Left ASSI GN && Metodo Assign
LPARAMETERS t Assign && Necesario para aceptar el valor

DO CASE
CASE tAssign < 0 && val or de Left negativo
WAI T WNDOW ' El val or tiene que ser mayor que O
OTHERW SE && val or de Left no negativo
THI S. Left = t Assign
ENDCASE
ENDPROC
ENDDEFI NE

Para obtener mas informacién sobre la sintaxis utilizada para crear métodos Accessy Assign, vea
DEFINE CLASS.

L os Disefladores de clasesy de formularios
Para crear un método Access 0 Assign en € Diseflador de formularios
1. ElijaNueva propiedad en e ment Formulario.
Se muestra el cuadro de didlogo Nueva propiedad.

= Nueva propiedad |

Haombre; I Agregar I
Cermar |

I Método Access [~ Métada Assign

Dezcripoidr;

-
[~

2. Escriba el nombre de la propiedad que va a crear en el cuadro de texto Nombrey, a
continuacion, seleccione la casilla de verificacion M éodo Access o la casilla de verificacion
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M étodo Assign (o0 ambas).

3. ElijaAgregar paracrear lapropiedad del formulario y para crear los métodos Accessy Assign
de la propiedad.

Para crear un método Access 0 Assign para una propiedad intrinseca de Visual FoxPro en €l
Disefiador deformularios

1. ElijaNuevo método en e menu Formulario.
Se muestra el cuadro de didlogo Nuevo método.

2. Escriba el nombre de la propiedad intrinseca seguido de _Access o _Assign en € cuadro de
texto Nombre. Por ggemplo, para crear un método Access parala propiedad L eft, escriba
Left_Access en e cuadro de texto Nombre.

3. ElijaAgregar paracrear métodos Access 0 Assign parala propiedad intrinseca

Nota En el Disefiador de formularios sdlo puede crear propiedades con métodos Accessy Assign
para un formulario o un conjunto de formularios. Para crear propiedades con métodos Accessy
Assign para un control o un objeto, utilice e Disefiador de clases para crear la clase de control o de
objeto. En el Disefiador de clases, agregue propiedades con métodos Accessy Assign a control o al
objeto y después agregue la clase de control u objeto al formulario en e Disefiador de formularios.
Para crear un método Access 0 Assign para una clase en € Diseflador de clases

1. ElijaNueva propiedad en el menu Clase.

Se muestra el cuadro de didlogo Nueva propiedad.

2. Escribael nombre de la propiedad que va a crear en el cuadro de texto Nombrey, a

continuacion, seleccione la casilla de verificacion M é&odo Access o la casilla de verificacion

M étodo Assign (o ambas).

3. ElijaAgregar paracrear unapropiedad paralaclasey crear los métodos Access 0 Assign dela
propiedad.

Para obtener mas informacion acerca de la creacion de métodos Accessy Assign, vea el tema Nueva
propiedad (Nueva propiedad).

Método THIS ACCESS

Se ha agregado a Visua FoxPro 6.0 un nuevo método global de clase, THIS ACCESS. El codigo de
un método THIS ACCESS se gjecuta siempre que se intente modificar el valor de un miembro de un
objeto o siempre que se intente consultar un miembro de un objeto.

El método THIS_ACCESS se crea en € codigo en un comando DEFINE CLASS o en los cuadros de

didlogo Nuevo método o Modificar propiedades de las bibliotecas de clases visuales .vex. Un método
THIS_ACCESS siempre debe devolver unareferencia de objeto; si no es asi, se generard un error.
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Normalmente se devuelve lareferencia de objeto THIS. El método THIS ACCESS también debe
incluir un parametro para aceptar el nombre del miembro del objeto que se modifica o consulta

El siguiente ejemplo muestra como crear un método THIS ACCESS en e codigo de un comando
DEFINE CLASS. Cuando este gjemplo se g ecuta como programa, 'Caption’ se muestra dos veces, la
primera cuando se le asigna un valor ala propiedad Caption y la segunda cuando se consulta el valor
de la propiedad Caption. Después se muestra el valor de la propiedad Caption (‘abc’).

CLEAR

oTenpQbj = CREATEOBJECT('M Formi) && Crea una instancia del fornulario
oTenpQhj . Caption = '"abc' && Asigna un val or y desencadena TH S_ACCESS
? oTenpObj . Caption && Consulta un val or y desencadena THI S_ACCESS

DEFI NE CLASS M Form AS Form
PROCEDURE THI S_ACCESS
LPARAMETER cMenber Name && Nonbre del mienbro del objeto

| F cMenber Nane = ' caption'
? cMenber Nane && Muestra el nonbre del menbro del objeto
ENDI F
RETURN THI S
ENDPROC
ENDDEFI NE

Observe que THIS _ACCESS no pretende ser un sustituto global de los métodos Accessy Assign
(sblo proporcionainformacion acerca del miembro del objeto al que se tiene acceso 0 se consulta). A
diferencia de los métodos Accessy Assign, THIS_ACCESS no proporciona control sobre los valores
devueltos a miembros de objeto especificos.

Notas de programacion de Accessy Assign

L as secciones siguientes describen lainformacion de programaci én para métodos Access y Assign.
Alcance

Los métodos Access y Assign estén protegidos de forma predeterminada (no puede tener acceso aun
método Access 0 Assign ni modificarlo desde fuera de la clase en la que se cree e método Access o
Assign).

Incluya la palabra clave HIDDEN cuando cree un método Access o Assign paraimpedir el acceso y
las modificaciones a las propiedades desde fuera de la definicion de clase. Solo los métodos y los
eventos de la definicion de la clase pueden tener acceso alas propiedades ocultas. Mientras que las
subclases de la definicion de clase pueden tener acceso a las propiedades protegidas, solo la
definicion de la clase puede tener acceso alas propiedades ocultas.

Nota Sinoincluyelapalabraclave HIDDEN, puede crear subclases con los métodos Accessy
Assign.

Depuracion

Puede ver el codigo de los métodos Accessy Assign en la ventana Seguimiento de la ventana
Depurador. Sin embargo, 1os métodos Access y Assign no se pueden gjecutar en las ventanas

file://C:\temp\~hhE873.htm 30/05/2000



Manual del programador, Parte 11: Lo nuevo en Visual FoxPro Pagina 71 de 92

Inspeccion y Locales de la ventana Depurador.
Pasar matrices alos métodos Assign

Se pasan matrices alos métodos Access y Assign de la mismaforma en que se pasan a
procedimientos estandar de Visual FoxPro.

Si gecuta SET UDFPARMS TO REFERENCE o0 se antepone @ al nhombre de lamatriz, se pasala
matriz completa al método Access o Assign. Si gjecuta SET UDFPARMS TO VALUE o escribe e
nombre de la matriz entre paréntesis, se pasa por valor el primer elemento de lamatriz. Los
elementos de matriz siempre se pasan por valor. Para obtener més informacion acerca de cOmo pasar
valoresy matrices, vea SET UDFPARMS.

Controles ActiveX

L as propiedades, |os eventos o |os métodos nativos de |os controles ActiveX no admiten las
propiedades Accessy Assign. Sin embargo, |as propiedades, |os eventos y 1os métodos del
Contenedor OLE que contiene a control ActiveX si admite los métodos Accessy Assign.

M étodo ResetToDefault

Si gecutael método ResetToDefault para un método Access o Assign se modificael codigo del
meétodo Access 0 Assign a miniprograma predeterminado. El resultado es que el codigo heredado del
método, s |o hubiera, no se gjecuta. Latécnica utilizada para asegurar que el cédigo heredado de la
clase primaria se g ecuta varia segun €l tipo de método.

Cologue € codigo siguiente en la subclase de un método Access para gjecutar € codigo en laclase
primaria:

RETURN DODEFAULT( )

Cologue € codigo siguiente en la subclase de un método Access para gjecutar € codigo de laclase
primaria:

LPARAMETERS vnewal
DODEFAULT( vnewval )
THI S. <pr opi edad> = vnewval

Cologue €l codigo siguiente en la subclase de un método THIS ACCESS para gjecutar € codigo de
la clase primaria:

LPARAMETERS cnenber
RETURN DODEFAULT( cnenber)

Compatibilidad con graficos GIF y JPEG

Se hamejorado Visual FoxPro para que admita los formatos de archivos graficos GIF (Graphics
Interchange Format) y JPEG (Joint Photographic Electronic Group), ampliamente utilizados en
Internet.
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En general, las éreas que aceptaban el formato .bmp (mapa de bits) en versiones anteriores de Visua
FoxPro aceptan ahoralos formatos de archivos gréficos.

Formato gréafico Extensién de archivo
Mapa de bits .bmp

Device Independent Bitmap dib

Graphics Interchange Format gif

Joint Photographic Electronic Group Jpg

Cursor .cur

Cursor animado ani

Icono Jico

Nota En Visua FoxPro se pueden usar |os archivos de cursores, cursores animados e iconos como
archivos gréficos. Por giemplo, puede especificar un cursor animado parala propiedad Picture del
control Imagen (sin embargo, el control Imagen muestra la representacion estética del cursor).

Visual FoxPro proporcionala compatibilidad con gréficos en tres &reas. lenguaje, controlesy objetos,
y lainterfaz.

El lenguaje de Visual FoxPro

Se han mejorado |os siguientes comandos y funciones para admitir os nuevos formatos de archivos
graficos.

GETPICT()

Se hamejorado el cuadro de didogo Abrir imagen que se muestra al gecutar lafuncién GETPICT()
en laventana Comandos, 1o que le permitira encontrar rapidamente todos |os archivos gréficos
admitidos por Visua FoxPro. Ahora el cuadro de lista desplegable Archivos detipo incluye los
siguientes elementos.

Elemento Especificaciones de ar chivo

Todos los archivos *

Todos los archivos *.bmp, *.dib, *.jpg, *.gif, *.ani, *.cur, *.ico
gréficos

Mapa de bits * bmp, *.dib

Cursor *.cur

Cursor animado *.ani
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Icono *.ico
JPEG *.ipg
GIF * gif

Active lacasillade verificacion Vista previa para mostrar € archivo gréfico seleccionado
actualmente. En versiones anteriores de Visual FoxPro era necesario elegir e boton Vista previa
cada vez que se seleccionaba un nuevo archivo grafico. También se ha aumentado el tamafio del &rea
I magen.

CLEAR RESOURCES

Ahorael comando CLEAR RESOURCES de Visual FoxPro borratodos los archivos gréficos
almacenados localmente, como los archivos .gif y .jpg.

Controlesy objetosde Visual FoxPro

Latabla siguiente muestra los controles y objetos de Visua FoxPro que tienen propiedades para las
que puede especificar archivos gréficos. Ahora puede especificar archivos gréficos de tipo .gif, .jpg,
cursores, cursores animados e iconos para estas propiedades, ademés de |os archivos gréficos de tipo
.bmp y .dib admitidos en las versiones anteriores de Visual FoxPro.

Control u objeto Propiedades

Control CheckBox DisabledPicture
DownPicture
Picture

Contenedor de objetos CommandButton DisabledPicture
DownPicture
Picture

Objeto Container Picture

Objeto Control Picture

Objeto Custom Picture

Objeto Form Picture

Control Image Picture

Control OptionButton DisabledPicture
DownPicture
Picture

Objeto Page Picture

Objeto _Screen Picture
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Lainterfaz deVisual FoxPro

Varios de los disefiadores de Visual FoxPro le permiten especificar archivos graficos con €l cuadro de
didlogo Abrir. Los cuadros de dialogo Abrir delos siguientes disefiadores se han mejorado para
incluir los nuevos formatos de archivos gréaficos.

Diseflador de formulariosy Disefiador de clases

En laventana Propiedades, s hace doble clic en la propiedad o elige €l botdn del cuadro de didlogo
de la propiedad, puede mostrar €l cuadro de didlogo Abrir paralas propiedades que admiten archivos
graficos.

Administrador de proyectos

Puede agregar archivos gréficos a un proyecto desde las fichas Todos y Otros del Administrador de
proyectos. Cuando esta seleccionada laficha Todos o la ficha Otros, seleccione el elemento Otros
archivosy, acontinuacion, elija Agregar. Se muestrael cuadro de didlogo Abrir, que le permitira
agregar un archivo de gréficos al proyecto.

Disefiador deinformes

La barra de herramientas Controles de infor mes contiene e boton I magen/Control ActiveX
dependiente. Haga clic en dicho botén y arrastre € cursor sobre una banda del Disefiador de
informes para mostrar el cuadro de didlogo lmagen para informe. Paramostrar el cuadro de didlogo
Abrir, elijael botén Archivo.

Elementos del lenguaje nuevosy mejorados

Se han agregado muchos elementos nuevos a lenguaje de Visual FoxProy se han mejorado otros.

L os nuevos elementos del lenguaje mostrados en esta seccion incluyen documentos activos,
enganches del Administrador de proyectos, arrastrar y colocar de OLE, mejoras en el servidor y otros
elementos nuevos.

También se muestran |os elementos mejorados.

Ademas, se han agregado a Visual FoxPro muchas de las funciones de manipulacion de nombres de
archivo disponibles en Foxtools.fll, unabiblioteca API de Visual FoxPro. Yano es necesario utilizar
SET LIBRARY TO FOXTOOLS.FLL parallamar a estas funciones de Foxtools; puede llamarlas
directamente desde sus programas de Visual FoxPro.

En esta seccidn también se describen las mejoras de rendimiento, solidez y facilidad de uso de Visual
FoxPro.
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Nuevos elementos del lenguajepara Descripcion

documentos activos

Objeto ActiveDoc Crea un documento activo que se puede aojar en un
contenedor de documentos activos como Microsoft
Internet Explorer.

Propiedad AlwaysOnBottom Evita que una ventana de formulario cubra otras ventanas.

Evento CommandTargetExec

Se produce cuando el usuario hace clic en un elemento de
menu o en un e emento de una barra de herramientas que
pertenece al contenedor de documento activo.

Evento CommandTargetQuery

Se produce cuando €l contenedor de documentos activos
tiene que saber si el documento activo admite varios
comandos de menu o de barra de herramientas del
contenedor de forma que pueda habilitar o deshabilitar los
correspondientes elementos de menu o botones de la barra
de herramientas.

Evento ContainerRel ease

Se produce cuando un contenedor libera un documento
activo.

Propiedad ContainerReleaseType

Especificas se abre un documento activo en el entorno de
tiempo de gecucion de Visua FoxPro cuando lo libera su
contenedor.

Propiedad ContinuousScroll

Especificas e desplazamiento en un formulario es
continuo o si & desplazamiento sdlo tiene lugar cuando se
libera un cuadro de desplazamiento.

Comando DEFINE PAD

Admite nuevas opciones NEGOTIATE para especificar la
ubicacion del titulo del mend en documentos activos.

Funcién GETHOST () Devuelve unareferencia de objeto al contenedor de un
documento activo.

M étodo GoBack Explorahacia atras en lalista del historial de un
contenedor de documentos activos.

M étodo GoFoward Explora hacia adelante en lalista del historial de un

contenedor de documentos activos.

Evento HideDoc

Se produce cuando se explora desde un documento activo.

Propiedad Hscroll SmallChange

Especificala cantidad que se desplaza un formulario en la
direccién horizontal cuando hace clic en una flecha de
desplazamiento horizontal.

Objeto Hyperlink

Crea un objeto Hyperlink.

Funcién ISHOSTED( )
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documento activo estd alojado en un contenedor de
documentos activos.

Método NavigateTo Explora en un contenedor de documentos activos a una
ubicacion especificada.
Evento Run Se produce cuando un documento activo termina de

coordinarse con su contenedor y con COM vy estalisto para
gjecutar € cddigo de usuario.

Variable ddl sistema
RUNACTIVEDOC

Especifica la aplicacion que inicia un documento activo.

Propiedad ScrollBars

Disponible ahora paraformularios. Si un formulario esta
en un documento activo, las barras de desplazamiento se
muestran autométicamente cuando el tamafio del
contenedor de documentos activos sea menor que €l
tamario del formulario.

Evento Scrolled

Disponible ahora paraformularios. Le permite determinar
s se hace clic en las barras de desplazamiento horizontal o
vertical 0 Sl se mueve una barra de desplazamiento.

M étodo SetViewPort

Establece los valores de las propiedades ViewPortL eft y
ViewPortTop de un formulario.

Evento ShowDoc

Se produce a explorar hasta un documento activo.

SY S(4204) — Depuracion de
documentos activos

Activa o desactiva el soporte parala depuracién de
documentos activos en € depurador de Visual FoxPro.

Propiedad ViewPortHeight

Contiene € alto de lavistade un formulario.

Propiedad ViewPortL eft

Contiene la coordenadaizquierda del formulario visible en
lavista.

Propiedad ViewPortTop

Contiene la coordenada superior del formulario visible en
lavista

Propiedad ViewPortWidth

Contiene el ancho de lavistade un formulario.

Propiedad V scrollSmallChange

Especificala cantidad de desplazamiento vertical de un
formulario cuando hace clic en unaflechade
desplazamiento.

Nuevos elementos del lenguaje para
enganches del Administrador de
proyectos

Descripcion

Propiedad ActiveProject Contiene unareferencia de objeto a objeto Project dela
ventana del Administrador de proyectos.
Método Add Agrega un archivo a un proyecto.
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Método AddToSCC

Agrega un archivo de un proyecto a control de codigo
fuente.

Evento AfterBuild

Se produce después de que se vuelva a generar un
proyecto o de que se cree en un proyecto un archivo de
aplicacion (.app), unabiblioteca de vincul os dinamicos
(.dIl) o un archivo gjecutable (.exe).

Propiedad Autol ncrement

Especifica s laversion generada de un proyecto se
incrementa automati camente cada vez que se genere un
archivo .exe o .dll en proceso distribuible.

Evento BeforeBuild

Se produce antes de que se vuelva a generar un proyecto o
de gue se cree en un proyecto un archivo de aplicacion
(.app), una biblioteca de vinculos dindmicos (.dil) o un
archivo gjecutable (.exe).

M étodo Build

Vuelve a generar un proyecto o crea un archivo de
aplicacion (.app), una biblioteca de vincul os dindmicos
(.dIl) o un archivo gecutable (.exe) a partir de un proyecto.

Propiedad BuildDateTime

Contiene lafechay la hora en que se gener6 por ultima
VEZ un proyecto.

M étodo Checkln

Protege las modificaciones realizadas a un archivo de
proyecto bajo control de codigo fuente.

M étodo CheckOut

Desprotege un archivo que esta bajo control de cédigo
fuentey le permite hacer modificaciones en € archivo.

M étodo CleanUp

Limpia unatabla del proyecto; paraello, quitalos registros
marcados para eliminacion y empagueta los campos
memo.

M étodo Close

Cierraun proyecto y libera el objeto ProjectHook del
proyecto y los demés objetos del proyecto.

Propiedad CLSID

Contiene el CLSID registrado (Identificador de clase) para
un servidor de un proyecto.

Propiedad CodePage

Contiene la pagina de codigos de un archivo de un
proyecto.

Propiedad Count

Lacuenta del nimero de objetos proyecto, archivo o
servidor de una coleccién de proyectos, archivos o
servidores.

Comando CREATE PROJECT

Mejorado en Visual FoxPro 6.0. Admite dos nuevas
opciones, NOSHOW y NOPROJECTHOOK, para
utilizarlas con los nuevos enganches del Administrador de
proyectos.

Propiedad Debug
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codigo fuente compilado de un proyecto.

Propiedad Description

En un objeto archivo esla descripcion del archivo. En un
objeto servidor esladescripcion de laclase del servidor.

Propiedad Encrypted Especificasi sevaacifrar € cédigo fuente compilado de
un proyecto.
Propiedad Exclude Especificasi sevaaexcluir un archivo de una aplicacion

(.app), una biblioteca de vinculos dindmicos (.dil) o un
archivo gjecutable (.exe) cuando se genere a partir de un
proyecto.

Propiedad FileClass

Contiene e nombre de la clase de formulario en laque se
basa un formulario de un proyecto.

Propiedad FileClassLibrary

Contiene e nombre de la biblioteca de clases que contiene
la clase en la que se basa un formulario de un proyecto.

Objeto File

Proporciona referencias a archivos especificos de un
proyecto.

Coleccion Files

Una coleccion de objetos archivo.

Método GetL atestVersion

Obtiene la version mas reciente de un archivo de un
proyecto que esta bajo control de codigo fuentey copia
unaversion de solo lectura en su unidad local.

Propiedad HomeDir

Especifica el directorio de inicio de un proyecto.

Propiedad | nstancing

Especifica cdmo se puede crear unainstanciade un
servidor de un proyecto.

Método Item

Devuelve unareferencia de objeto al elemento
especificado en una coleccion de proyectos.

Propiedad L astM odified

Contiene lafechay la hora de la tltima modificacion
realizada a un archivo de un proyecto.

Propiedad MainClass

Contiene e nombre de una clase ActiveDoc establecida
como programa principal de un proyecto.

Propiedad MainFile

Contiene el nombrey larutadel archivo establecido como
programa principal de un proyecto.

M étodo Modify

Abre un archivo de un proyecto para su modificacién en el
editor o disefiador apropiado.

Comando MODIFY PROJECT

Mejorado en Visual FoxPro 6.0. Admite dos nuevas
opciones, NOSHOW y NOPROJECTHOOK, parasu
utilizacion con los nuevos enganches del Administrador de
proyectos.

Propiedad Progl D

Contiene el PROGID registrado (Identificador
programético) de un servidor de un proyecto.
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Objeto Project Se crea unainstancia cuando se crea 0 se abre un proyecto.
Objeto ProjectHook Se crea unainstancia cuando se abre un proyecto y

proporciona acceso mediante programacion a eventos de
proyecto.

Propiedad ProjectHook

Unareferencia de objeto a objeto ProjectHook que se crea
para un proyecto.

Propiedad ProjectHookClass

Laclase ProjectHook predeterminada de un proyecto.

Propiedad ProjectHookL ibrary

Labiblioteca de clases visuales .vcx gque contiene la clase
ProjectHook predeterminada de un proyecto.

Coleccion Projects

Una coleccion de objetos proyecto.

Evento QueryAddFile

Se produce justo antes de que se agregue un archivo aun
proyecto.

Evento QueryModifyFile

Se produce justo antes de que se modifique un archivo en
un proyecto.

Evento QueryRemoveFile

Se produce justo antes de que se elimine un archivo de un
proyecto.

Evento QueryRunFile

Se produce justo antes de que se g ecute un archivo o de
gue se redlice unavista previa de un informe o una
etiqueta en un proyecto.

Método Remove

Quita un archivo de su coleccion de archivosy del
proyecto.

M étodo RemoveFromSCC Elimina un archivo del proyecto del control de codigo
fuente.

Método Run Ejecuta 0 muestra una vista previade un archivo de un
proyecto.

Propiedad SCCProvider El nombre del proveedor de control de codigo fuente para
un proyecto.

Propiedad SCCStatus Contiene un valor numérico que indica el estado de
control de cédigo fuente de un archivo de un proyecto.

Objeto Server Unareferencia de objeto a un servidor del proyecto.

Coleccidén Servers Una coleccion de objetos servidor.

Propiedad ServerClass Contiene e nombre de una clase servidor de un proyecto.

Propiedad ServerClassLibrary

Contiene e nombre de labiblioteca de clases 0 de
programa gue contiene una clase de servidor.

Propiedad ServerHelpFile

El archivo de Ayuda de |a biblioteca de tipos creada para
las clases de servidor de un proyecto.
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Propiedad ServerProject El nombre del proyecto que contiene las clases de
servidor.

Método SetMain Establece el archivo principa de un proyecto.

Propiedad Type El tipo de archivo de un archivo del proyecto.

Propiedad TypelLibCLSID

El CLSID deregistro (Identificador de clase) para una
biblioteca de tipos creada paralas clases de servidor de un
proyecto.

Propiedad TypelLibDesc

La descripcion de una biblioteca de tipos creada paralas
clases de servidor de un proyecto.

Propiedad TypelLibName

El nombre de una biblioteca de tipos creada para las clases
de servidor de un proyecto.

M étodo UndoCheckOut

Descarta las modificaciones realizadas en un archivo y
vuelve a protegerlo.

Propiedad VersionComments

L os comentarios del proyecto.

Propiedad V ersionCompany

El nombre de la compafiia del proyecto.

Propiedad V ersionCopyright

Lainformacion de copyright del proyecto.

Propiedad V ersionDescription

Ladescripcion del proyecto.

Propiedad V ersionlL anguage Lainformacion deidiomadel proyecto.

Propiedad V ersionNumber El nmero de versién del proyecto.

Propiedad V ersionProduct El nombre del producto del proyecto.

Propiedad VersionTrademarks Lainformacion de marcas registradas del proyecto.

Nuevos elementos del lenguaje para
arrastrar y colocar de OLE

Descripcion

Método ClearData Borratodos los datos y los formatos de datos del objeto
DataObject con arrastrar y colocar de OLE.

Objeto DataObject Contenedor paralos datos que se transfieren desde un
origen de arrastre OLE a un destino para colocar OLE.

Método GetData Obtiene datos desde €l objeto DataObject con arrastrar y
colocar de OLE.

M étodo GetFormat Determina si los datos de un formato especificado estéan
disponibles en el objeto DataObject con arrastrar y colocar
de OLE.

Evento OL ECompleteDrag Se produce cuando se colocan datos en el destino o cuando
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se cancelala operacion arrastrar y colocar de OLE.

Método OLEDrag Inicia una operacion arrastrar y colocar de OLE.
Evento OLEDragDrop Se produce cuando se colocan datos en el destinoy la
propiedad OLEDropMode del destino es 1 - Activado.
Propiedad OL EDragMode Especifica como se inicia una operacion de arrastre.
Evento OL EDragOver Se produce cuando se arrastran datos asu destino y la

propiedad OLEDropMode del destino es 1 — Activado.

Propiedad OL EDragPicture Especificalaimagen que se muestra bajo el puntero del
mouse durante una operacion arrastrar y colocar de OLE.
Puede especificar un archivo de imagen del tipo .bmp,
dib, .jpg, .gif, .ani, .cur e..ico.

Propiedad OL EDropEffects Especificael tipo de operaciones arrastrar y colocar de
OLE que admite un destino.

Propiedad OL EDropHasData Especifica como se controla una operacion colocar.

Propiedad OL EDropMode Especifica como controla un destino de colocar las

operaciones colocar de OLE.

Propiedad OL EDropTextInsertion Especificasi puede colocar texto en medio de una palabra
en la parte de cuadro de texto de un control.

Evento OL EGiveFeedBack Se produce después de cada evento OLEDragOver.
Permite que €l origen de arrastre especifique €l tipo de
operacion arrastrar y colocar de OLE y lainformacion
visual.

Evento OLESetData Se produce en un origen de arrastre cuando un destino para
colocar [lama a método GetDatay no hay datos con €l
formato especificado en el objeto DataObject con arrastrar

y colocar de OLE.
Evento OLEStartDrag Se produce cuando se llamaa método OLEDrag.
Método SetData Coloca datos en € objeto DataObject con arrastrar y

colocar de OLE.

Método SetFormat Colocaun formato de datos en el objeto DataObject con
arrastrar y colocar de OLE.

Nuevos elementos del lenguajepara Descripcion
mejor as de servidor

Funcion COMARRAY () Especifica como se pasan matrices a objetos COM.

Funcion COMCLASSINFO() Devuelve informacion de registro acerca de un objeto
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COM como un servidor de automatizacion de Visud
FoxPro.

Funcion COMRETURNERROR()

Llenala estructura de excepciones de COM con
informacion que los clientes de COM pueden utilizar para
determinar €l origen de los errores de Automatizacion.

Funcion CREATEOBJECTEX()

Crea unainstancia de un objeto COM registrado (como un
servidor de automatizacion de Visual FoxPro) en un
eguipo remoto.

Propiedad ServerName Contiene larutacompletay el nombre de archivo de un
servidor de automatizacion.
Propiedad StartMode Contiene un valor numérico que indicacomo seinicié la

instanciade Visua FoxPro.

SY S(2335) — Modo de servidor
desatendido

Activa o desactiva los estados modales en los servidores
de automatizacion .exe distribuibles de Visual FoxPro.

SY §(2334) — Modo de invocacion de
servidor de automatizacion

Devuelve un valor que indica como se invoco € servidor
de automatizacién de Visual FOxXPro o si se esta
gjecutando una aplicacion independiente (.exe).

Otros elementos nuevos del lenguaje

Descripcion

Método AddProperty

Agrega una nueva propiedad a un objeto.

Funcion AGETFILEVERSION( )

Crea una matriz que contiene informacion acerca de
archivos con recursos de version de Microsoft Windows
como los archivos .exe, .dll y .fll, o de servidores de
automatizacion creados en Visual FoxPro.

Corresponde alafuncion GetFileVersion( ) de Foxtools.

Funcion AGETCLASY()

Muestra bibliotecas de clases en € cuadro de didlogo
Abrir y crea una matriz que contiene el nombre dela
bibliotecade clasesy laclase elegidas.

Funcion ALINES()

Copia cadalinea de una expresion de cadena de caracteres
0 un campo memo en una fila correspondiente de una
matriz.

Funcion AMOUSEOBJ( )

Devuelve los datos de posicion del puntero del mousey
referencias de objeto para el objeto y el contenedor del
objeto sobre los que se encuentra el puntero del mouse.

Funcion ANETRESOURCEY( )

Colocalos nombres de los recursos compartidos de red e
impresoras en una matriz y después devuelve el nimero de
recursos.

Funcion AVCXCLASSES()

Colocalainformacion acerca de las clases de una
biblioteca de clases en una matriz.
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Propiedad DisplayCount

Especificael nimero de elementos mostrados en la parte
de lista de un control ComboBox.

Funcion FILETOSTR()

Devuelve € contenido de un archivo como una cadena de
caracteres.

Variabledd sistema GALLERY

Especifica el programa que se g ecuta cuando elige Galeria
de componentes en e menu Herramientas.

Variable ddl sistema GENHTML

Especifica un programa de generacion de HTML
(Lenguaje de marcado de hipertexto) que crea un archivo
de texto que contiene laversion HTML de un formulario,
menu, informe o tabla

Variable del sistema GETEXPR

Especifica el programa que se gecuta cuando se gecute el
comando GETEXPR o cuando se muestre el cuadro de
didlogo Generador de expresiones.

Método GridHitTest

Devuelve, como parametros de resultados, los
componentes de un control cuadricula correspondientes a
las coordenadas horizontal (X) y vertical (Y)
especificadas.

Variable del sistema _INCLUDE

Especifica un archivo de encabezado predeterminado
incluido en las clases, formularios o conjuntos de
formularios definidos por €l usuario.

Funcion INDEXSEEK ()

Sin mover el puntero de los registros, busca en unatabla
indexada la primera ocurrencia de un registro cuyaclave
de indice coincida con una expresion especificada.

Funciéon NEWOBJECT() Crea una nueva clase u objeto directamente desde una
biblioteca de clases visuales .vcx 0 desde un programa.
M étodo NewObject Agrega una nueva clase u objeto a un objeto directamente

desde una biblioteca de clases visuales .vcx o desde un
programa.

Variable del sistema_SAMPLES

Contiene laruta del directorio en el que seinstalan los
gemplos de Visua FoxPro.

Comando SET BROWSEIME

Especificas se abre el Editor de métodos de entrada
cuando se llega a un cuadro de texto en una ventana
Examinar.

Comando SET STRICTDATE

Especificas constantes ambiguas detipo Datey
DateTime generan errores.

Funcion STRTOFILE()

Escribe @ contenido de una cadena de caracteres en un
archivo.

SY S(3055) — Complgjidad de las
cldusulas FOR y WHERE

Establece €l nivel de complejidad de las clausulas FOR y
WHERE en los comandos y las funciones que las admiten.
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SY S(3056) — Leer laconfiguracion del  Hace que Visual FoxPro vuelva aleer su configuracion y

Reqgistro la actualice con la configuracién del Registro del sistema.

Propiedad TitleBar Especificas se muestra unabarrade titulo en la parte
superior de un formulario.

Funcion VARTY PE() Devuelve € tipo de datos de una expresion.

Elementos del lenguaje mejorados

Descripcion

Operador =

Se puede utilizar en Visua FoxPro 6.0 para determinar s
dos referencias de objeto hacen referenciaa mismo
objeto.

Comando ALTER TABLE — SQL

Acepta una nueva clausula FOR paralas clausulas ADD
PRIMARY KEY y ADD FOREIGN KEY. FOR le permite
crear indices principales y externos filtrados.

Comando APPEND FROM

Admite una nueva opcion XL8 paraimportar datos desde
hojas de célculo de Microsoft Excel 97, y una nueva
opcion CSV paraimportar datos desde archivos con
valores separados por comas.

Propiedad Century

Ahorael valor predeterminado es 1 — Activado. La parte
de siglo de lafecha se muestra en un cuadro de texto para
proporcionar compatibilidad con el milenio.

Control CheckBox

Ahora admite la propiedad ReadOnly.

Objeto Column

Ahora admite las propiedades Comment y Tag y € método
SaveAsClass.

Comando COMPILE DATABASE

Ahora COMPILE DATABASE empagueta los campos
memo en el archivo memo .dct de la base de datos para
eliminar el espacio no utilizado del archivo de memos.

Objeto Container Ahora admite la propiedad Tag.

Objeto Control Ahora admite la propiedad Tag.

Comando COPY TO Admite una nueva opcion CSV para exportar datos como
archivo de valores separados por comas.

Comando CREATE FORM Admite una nueva clausula AS que le permite crear un
nuevo formulario o conjunto de formularios a partir de un
formulario o de un conjunto de formularios de una
biblioteca de clases visuales .vcx.

Objeto Cursor Ahora admite las propiedades Comment y Tag y los
métodos ReadExpression, ReadMethod, SaveAsClassy
WriteExpression.

Objeto Custom Ahora admite la propiedad Tag.
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Objeto DataEnvironment

Ahora admite las propiedades Comment y Tag y los
métodos ReadExpression, ReadM ethod, SaveAsClassy
WriteExpression.

Funcién DATE()

Ahora admite argumentos numéricos opcionales que le
permiten crear valores de fechas compatibles con €l
milenio.

Funcion DATETIME()

Ahora admite argumentos numéricos opcionales que le
permiten crear valores de fechas compatibles con el
milenio.

Comando DEFINE CLASS

Admite nuevos métodos Accessy Assign, que le permiten
gjecutar codigo siempre que consulte una propiedad o que
intente cambiar €l valor de una propiedad.

Funcién FDATE()

Ahora admite un argumento opcional que le permite
determinar la hora de la Ultima modificacién de un archivo
sin tener que utilizar funciones de manipulacion de
caracteres.

Objeto Form Ahora admite la propiedad Scrollbarsy el evento Scrolled.
Objeto FormSet Ahora admite |as propiedades Parent y Tag.

Funcion GETDIR()

Se hamejorado el cuadro de didogo Seleccionar
directorio para que pueda mostrar mas informacion.

Funcién GETFILE()

Admite una nueva opcion cTituloBarraTitulo quele
permite especificar € titulo del cuadro de didogo Abrir.

Funcion GETFONT( ) Le permite especificar lafuente, el tamafio y el estilo dela
fuente sel eccionados inicialmente cuando se muestra el
cuadro de didogo Fuente.

Objeto Header Ahora admite las propiedades Comment y Tag y € método
SaveAsClass.

Funcion HOME() Ahorale permite determinar los directorios de los
giemplos, las herramientas, los gréficos y los directorios
comunes de Visual FoxProy Visua Studio.

Control Image Ahora admite la propiedad Tool TipText.

Comando IMPORT

Admite una nueva opcion XL8 paraimportar datos desde
una hoja de célculo de Microsoft Excel 97.

Control Label

Ahora admite la propiedad Tool TipText.

Comando MODIFY MEMO

Ahoralasintaxis con colores en las ventanas de edicion de
campos memo esta desactivada en las aplicaciones de
tiempo de gecucion distribuidas.

Funcion OS()
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sistema operativo acepta DBCS (juegos de caracteres de
dos bytes).

Objeto Page Ahora acepta la propiedad Tag y el método SaveAsClass.

Control PageFrame Ahora admite la propiedad Tag.

Funcion PEMSTATUS() PEMSTATUS( ) admite una nueva opcion 6 para
nAtributo que le permite determinar si se ha heredado de
otro objeto o clase una propiedad, evento 0 método.

Funcion PROGRAM() Ahora admite —1 como argumento y le permite determinar
el nivel del programa actual.

Método Refresh Ahorale permite actualizar |a presentacion visual del
Administrador de proyectosy admite un nuevo parametro
para actualizar el estado de control de codigo fuente de los
archivos de un proyecto.

Objeto Relation Ahora admite las propiedades Comment y Tag, |os eventos
Destroy, Error e Init y los métodos ReadExpression,
ReadM ethod y WriteExpression.

Comando REPORT Ahora admite una clausula PREVIEW IN SCREEN, que
le permite colocar una ventana de vista previaen la
ventana principal de Visual FoxPro.

Objeto Separator Ahora admite las propiedades Comment y Tag y los
métodos ReadExpression, ReadM ethod, SaveAsClassy
WriteExpression.

SET BELL Y ano es necesaria laduracion del sonido.

SET('PRINTER)

Acepta una nueva opcion 3 que le permite determinar la
impresora predeterminada actual de Visual FoxPro
establecida en los cuadros de didl ogo Impresora o
Configurar impresion de Visua FoxPro.

SET(BELL) Ahora se puede utilizar para determinar €l tipo de sonido
gue se vaareproducir.
Funcion STRCONV/() Admite un nuevo argumento nidLocale que le permite

especificar € 1d. de configuracion regiona que sevaa
utilizar en la conversion.

SY S(2333) — Compatibilidad con
interfaz ActiveX dual

Ahorale permite determinar el valor actual y €l valor de
inicio predeterminado de la compatibilidad parainterfaz
ActiveX dual se ha cambiado de habilitada en Visual
FoxPro 5.0 a deshabilitada en Visua FoxPro 6.0.

Funcion TABLEUPDATE()
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simple error de confirmacion, € primer elemento de la
matriz de errores contendra—1 y después podra utilizar
AERROR( ) para determinar por qué no se han podido
confirmar las modificaciones.

Objeto ToolBar Ahora admite la propiedad Tag y el método Release.

Funcién TRANSFORM( ) El codigo de formato cCédigosFormato ahora es opcional.
Se utiliza una transformacion predeterminada si se omite
el cédigo de formato cCaédigosFor mato.

Funcion VERSION() Admite dos nuevas opciones de nExpresion, 4y 5, para

devolver el niUmero de version de Visual FoxPro en
formatos que se puedan analizar con facilidad.

Funciones de Foxtools

Descripcion

Se han agregado las siguientes
funciones a Visua FoxPro 6.0 desde
Foxtools; ahora se pueden utilizar sin
gecutar SET LIBRARY TO
FOXTOOLS.

Tenga en cuenta que tiene que volver acompilar los
programas, bibliotecas de clases, etiquetas o informes
creados en versiones anteriores de Visual FoxPro s
contenian alguna de estas funciones.

Funcién ADDBS( )

Agregaunabarrainvertida (s fuera necesario) auna
expresion de ruta.

Funcion AGETFILEVERSION( )

Crea una matriz que contiene informacion acerca de
archivos con recursos de version de Windows como |os
archivos .exe, .dll y .fll, o de servidores de automatizacion
creados en Visua FoxPro.

Corresponde alafuncion GetFileVersion( ) de Foxtools.

Funcion DEFAULTEXT()

Devuelve un nombre de archivo con una nueva extension
S no latuviera

Funcion DRIVETY PE()

Devuelve € tipo de la unidad especificada.

Funcién FORCEEXT()

Devuelve una cadena con la extension de archivo anterior
reemplazada por una nueva extension.

Funcion FORCEPATH() Devuelve un nombre de archivo con una nuevarutaen
lugar de laruta anterior.

Funcion JUSTDRIVE() Devuelve laletra de unidad de unaruta completa.

Funcion JUSTEXT() Devuelve la extension de tres | etras de una ruta compl eta.

Funcion JUSTENAME() Devuelve la parte del nombre de archivo de unaruta
completa.

Funcion JUSTPATH() Devuelve |a parte de ruta de una ruta completa.

Funcion JUSTSTEM() Devuelve el nombre (el nombre del archivo sinla
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extension) de una ruta completay un nombre de archivo.

Megjorasen e rendimiento de Visual FoxPro

Se hamejorado significativamente e rendimiento de la concatenacion de cadenas en Visua FoxPro
6.0. La concatenacién de cadenas suele utilizarse para crear paginas Web con codigo como €l
siguiente:

cM Cadena = cM Cadena + <etiquetas html >
cM Cadena = cM Cadena + <mas etiquetas html >
cM Cadena = cM Cadena + <aun mas etiquetas htnl >

Ademas, también se hamejorado el rendimiento de la creacion de objetos y la creacion de instancias;
normalmente es 10 0 mas veces mas rdpida que en versiones anteriores.

Meorasen larobustez de Visual FoxPro

AhoraVisual FoxPro 6.0 detecta errores de proteccion general (General Protection Faults, GPF) en
los controles ActiveX colocados en un formulario o en instancias de objetos COM creadas en Visual
FoxPro. Ahora se trata un GPF de control ActiveX o de objeto COM como errores detectables de
Visual FoxPro (Error 1440 - El objeto OLE puede estar dafiado).

Megjorasen lafacilidad de uso de Visual FoxPro

Puede especificar |a cadena de comentario del editor de Visua FoxPro en el Registro de Windows.
Abrala carpeta Options de Visual FoxPro 6.0 con el Editor del Registro de Windows (RegEdit) y
haga clic con el botén secundario del mouse en la carpeta. Elija Nuevo y, a continuacion, Valor dela
cadena. Escriba el nombre “EditorCommandString” para el nuevo valor de la cadena. Hagaclic con
el botén secundario del mouse en lacadenay elijaM odificar. Escriba la cadena de comentario del
editor (*!* es el valor predeterminado que se utiliza cuando esta entrada no existe en el Registro).

Ahora puede tener acceso al menu Formulario desde la ventana de codigo del formulario. Ademés,
puede gjecutar un formulario con el método abreviado de teclado CTRL +E, incluso desde una
ventana de codigo de un formulario.

Compatibilidad con el milenio

Se hamejorado Visual FoxPro 6.0 para proporcionar mejor compatibilidad con el milenio. Esta
seccion describe las mejoras de Visual FoxPro que facilitan la creacion de aplicaciones compatibles
con &l milenio.

SET CENTURY TO

La documentacién de Visual FoxPro 5.0 indica que si gjecuta el comando SET CENTURY TO sin
argumentos adicionales establece €l siglo al siglo actual. Esto sdlo es cierto en € siglo 20, porque €l
siglo se establece a 19 independientemente de cual sea € siglo actual. En Visual FoxPro 6.0, SET
CENTURY TO establece €l siglo a siglo actual. Ademas, €l valor de SET CENTURY TO en nuevas
sesiones de datos seinicializaal siglo actual.
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Ademas, en Visual FoxPro 6.0, se hamodificado el valor predeterminado de ROLLOVER para SET
CENTURY con los dos digitos del afio actual mas 50 afos (si € afio actual es 1998, nAfio es 48, los
dos ultimos digitos de 2048 (1998 + 50). En Visual FoxPro 5.0, €l valor predeterminado es 0.

Vea SET CENTURY para obtener mas informacion.

Formatos estrictos de fecha

Normalmente, las constantes o expresiones de tipo Date y DateTime se interpretan en funcion de los
valores actualesde SET DATE y SET CENTURY en el momento en el que las constantes o las
expresiones se compilan o evallan. Esto significa que muchas constantes de fecha son ambiguas
puesto que se pueden evaluar como valores diferentes en funcion de cuando se compilarony el valor
de fechadel momento de la compilacion.

Por gemplo, ¢eslaconstante de fecha{10/11/12} 11 de octubre de 1912, 11 de octubre de 2012, 10
de noviembre de 1912, 12 de noviembre de 1910 o 12 de noviembre de 2010?

Todo depende de los valores actuales de SET DATE y SET CENTURY TO. Esto puede introducir
errores en el codigo existente de Visual FoxPro siempre que se compilen o evallen en tiempo de
€jecucion constantes 0 expresiones de tipo Date o DateTime, como expresiones de informe u objeto.
Esto puede producir incompatibilidad con el milenio cuando el valor de SET CENTURY pase al afo
2000 y no se especifiquen fechas de cuatro digitos.

Para evitar estaincompatibilidad, ahora se dispone de un formato de fecha estricto en Visual FoxPro
6.0 (y en Visua FoxPro 5.0). Las fechas estrictas siempre se evalan con €l mismo valor Date 0
DateTime independientemente de los valores de las fechas. El formato de fecha estricto es:

~aaaa-mm-dd[,][hh[:mm[:ss]][alp]]

El caracter (") denota siempre el formato de fecha estricto y hace que los valores de tipo Date y
DateTime seinterpreten en formato AMD. Los separadores validos son los guiones, las barras, |os
puntosy los espacios.

Los valores detipo Date y DateTime no son ambiguosy siempre son validos. Los formatos vacios de
Datey DateTimeincluyen{}, {--} y{--.:}.

Con los formatos de fecha estrictos tiene a su disposicién un rango mas grande de valores de tipo
Datey DateTime. En Visual FoxPro 5.0, el menor valor de fecha que se puede expresar es
{"0100/1/1}, 1 de Enero de 100 A.C. Esto es asi porque los valores de afio inferiores a 100 siempre
se redondeaban hasta €l siglo siguiente basandose en € valor de SET CENTURY.

Lamenor fechavdalidaen Visua FoxPro 6.0 es{"0001-01-01}, 1 de enero del 1 A.C. Lamayor fecha
vélidaen Visua FoxPro 6.0 es{"9999-12-31}, 31 de diciembre de 9999 D.C.

Observe que e formato estricto de fechaignorael valor TAIWAN en SET DATE, deformaque el

ano en € formato Date o DateTime estricto siempre hace referencia a calendario occidental.
(Recuerde que esto no es asi en Visual FoxPro 5.0).
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SET STRICTDATE

Puede utilizar un nuevo comando, SET STRICTDATE, paraforzar la compatibilidad de las
constantes y cadenas de fechas con €l milenio.

SET STRICTDATETOO

Establecer STRICTDATE a0 significa que la comprobacion del formato estricto de fecha esta
desactivada. Esto es compatible con Visual FoxPro 5.0. 0 es el valor predeterminado para el entorno
de tiempo de gecucion de Visual FoxPro y el controlador ODBC. Cuando STRICTDATE esta
establecido a0, los valores Date y DateTime no validos se eval lan como cadenas vacias.

SET STRICTDATETO 1

Establecer STRICTDATE a1 requiere que todas las constantes de tipo Date y DateTime estén en el
formato estricto. Cualquier constante de tipo Date o DateTime que no esté en el formato estricto o
que se evalle como valor no valido generara un error, durante la compilacion, en tiempo de gjecucion
o0 durante una sesion interactiva en Visual FoxPro. 1 es el valor predeterminado paralas sesiones
interactivas en Visual FoxPro.

SET STRICTDATETO 2
Esidéntico aestablecer STRICTDATE a1, pero ademas genera un error de compilacion (2033 —

CTOD y CTOT pueden producir resultados incorrectos) siempre que las funciones CTOD() y CTOT
() aparezcan en el codigo.

Como los valores devueltos por CTOD( ) y CTOT( ) se basan en SET DATE y SET CENTURY para
interpretar la fecha que contienen pueden producir errores de incompatibilidad con € milenio. Utilice
DATE() y DATETIME( ) con los argumentos numeéricos opcionales para crear constantes y
expresiones de tipo Date y DateTime.

Este valor es til en |as sesiones de depuracion para detectar el codigo que pueda contener errores de
incompatibilidad con €l milenio.

Erroresdeformato estricto de fecha

Se han agregado |os siguientes errores nuevos a Visual FoxPro 6.0 y se pueden generar cuando SET
STRICTDATE esti establecidoal 6 2.

Error 2032: constante Date/DateTime ambigua.

Este error se produce cuando un valor de tipo Date o DateTime no cumple &l formato estricto. Las
siguientes condiciones produciran este error:

o Faltael signo”.

o Los separadores de fecha no son guiones, ni barras, ni puntos, ni espacios.
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¢ El campo afio contiene menos de cuatro caracteres ({*98-02-16} ).
¢ Loscampos mes o dia estén vacios ({#1998-02}).
Error 2033: CTOD y CTOT pueden producir resultadosincorrectos.

Este error se produce por las mismas razones que €l error 2032, pero CTOD( ) y CTOT( ) pueden ser
no compatibles o ambiguas. Utilice en su lugar las funciones DATE() o DATETIME().

Error 2034: valor Date/DateTime evaluado a un valor no valido.

Un valor detipo Date o DateTime no tiene el formato valido o estéd fuera del intervalo vaido para
Datey DateTime.

Cuando SET STRICTDATE esta establecido a 0, las constantes de tipo Date o DateTime no validas
se evalllan como constantes Date y DateTime vacias. Cuando se establece SET STRICTDATE al1 6
2, las constantes de fecha no validas como {~2000-02-31}, 31 de febrero o {~2000-01-01,25:00}, 25
en punto, generaran este error.
Algunos gjemplos de valores de tipo Date y DateTime no validos son:

o {"2000-02-31}, 31 de febrero, 2000.

o {72000-01-01,25:00} 25 en punto.

o {72000-01-01, 14a}, 14 A.M.

Error 2035: un valor Date/DateTime contiene car acter es no validos.

La constante Date o DateTime contiene caracteres no admitidos por las constantes de tipo Date y
DateTime.

Cuando se establece SET STRICTDATE a0, las constantes de tipo Date o DateTime que contengan
caracteres ilegales se eval lan como valores Date 0 DateTime vacios. Cuando se establece SET
STRICTDATE a1 6 2, la constante de tipo Date o DateTime que contenga los caracteresilegales
generara este error.

Tenga en cuenta que la propiedad StrictDateEntry no se ve afectada por €l valor de SET
STRICTDATE. Esta propiedad no cambia en Visual FoxPro 6.0.

Cuadro de didlogo Opciones

Laficha General del cuadro de didogo Opcionesincluye ahora un cuadro de lista desplegable
Compatibilidad con el milenio, que especificael vaor de SET STRICTDATE. Como |los demas
elementos del cuadro de didlogo Opciones, € valor se establece parala sesion actual de Visual
FoxPro y laeleccion de Establecer como predeterminado guarda el valor en el Registro de
Windows parala siguiente sesion de Visual FoxPro.

FuncionesDATE() y DATETIME()
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Ahoralasfunciones DATE() y DATETIME() admiten argumentos numéricos opcionales que le
permiten crear valores de tipo Date o DateTime compatibles con €l milenio. Las mejoras de estas
funciones proporcionan ahora un método preferible para crear valores de tipo Date y DateTime; yano
es necesario utilizar funciones de manipulacion de caracteres para crearlos.

Funcion FDATE()

Ahoralafuncion FDATE() acepta un argumento opcional gue le permite determinar la hora de la
ultima modificacion de un archivo sin utilizar funciones de manipulacion de caracteres. Por g emplo,
en versiones anteriores de Visual FoxPro era necesario escribir codigo como €l siguiente para
determinar cuando se modificé por Ultimavez el archivo de recursos de Visual FoxPro:

tLast Modi fied = CTOT(DTOC( FDATE(' Foxuser.dbf')) + '
+ FTI ME(' Foxuser. dbf")

Ahora puede reemplazar este cddigo con € siguiente:

t Last Modi fi ed = FDATE(' Foxuser.dbf', P)

Propiedad Century

El valor predeterminado de la propiedad Century en Visual FoxPro 6.0 es 1 — Activado. La parte de
siglo de lafecha se muestra en un cuadro de texto. En las versiones anteriores de Visual FoxPro, €

valor predeterminado es 2 (el valor de SET CENTURY determinasi se muestrala parte de siglo de
las fechas).
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