
Tutorial: Creación de un botón de imagen
cambiante
Bienvenidos a CorelDRAW, un completo programa de dibujo y diseño gráfico vectorial para los profesionales del
diseño gráfico.

Haga clic aquí para ver el aspecto que debería tener el proyecto final.

Temas tratados
En este tutorial aprenderá a crear un botón con una imagen que cambia de aspecto al hacer clic en él o situar
encima el puntero. Aprenderá a hacer lo siguiente:

� Aplicar efectos de imagen cambiante a los botones.

� Aplicar transparencias a los objetos.

� Cambiar el color de los objetos.

� Manejar sombras.

� Previsualizar los efectos de imagen cambiante.

� Exportar botones de imagen cambiante con el formato Macromedia Flash (SWF).

Apertura del archivo de ejemplo
En primer lugar, abrirá el archivo de ejemplo utilizado en este tutorial.

1 Haga clic en el menú Archivo � Abrir.

2 Elija la carpeta donde se haya instalado CorelDRAW.

3 Elija la carpeta Corel Graphics 11\Tutorials\Sample files.

4 Haga doble clic en el nombre de archivo rollover.cdr.

Creación del botón de imagen cambiante
En este procedimiento creará el botón de imagen cambiante y se preparará para añadir efectos de imagen
cambiante.
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1 Haga doble clic en la herramienta Selección para seleccionar todos los objetos de la página de dibujo.

2 Haga clic en el menú Efectos � Imagen cambiante � Crear imagen cambiante.

En este momento, los tres estados del botón (Normal, Bajo cursor y Presionado) son idénticos. Todos son
duplicados del archivo de ejemplo.

Edición del botón de imagen cambiante
Para crear los efectos de imagen cambiante, editará los estados Presionado y Bajo cursor del botón, de forma
que éste cambie al poner encima el puntero (Bajo cursor) o hacer clic en él (Presionado).

Primero modificará el estado Bajo cursor aplicando una transparencia al botón. A continuación, modificará el
estado Presionado para crear el efecto de un botón presionado. Cambiará el color del botón y luego el de la
sombra.

Necesita mantener el árbol de objetos continuamente abierto en la ventana acoplable/paleta Administrador de
objetos para realizar los siguientes procedimientos. Esto le permitirá ver todas las capas de cada grupo de
objetos. Para hacerlo, haga clic en el signo más (+) (Windows) o en la flecha (Mac OS) que hay junto a cada
objeto.

Para modificar el estado Bajo cursor:
1 Haga clic con el botón derecho del ratón (Windows) o haga Control + clic (Mac OS) en el objeto de botón y

elija Editar imagen cambiante.

Se abre la barra de herramientas Internet en la parte superior de la ventana de dibujo. En la parte inferior de
esa ventana aparecen las fichas Estado de imagen cambiante.
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2 Haga clic en la ficha Bajo cursor.

3 Con la herramienta Selección, haga clic fuera de la página de dibujo para anular la selección de los objetos.

4 En la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos, haga clic en la miniatura del rectángulo azul
marino, según se muestra en el gráfico anterior.

Si la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos no está abierta, haga clic en el menú Ventana �
Ventanas acoplables/Paletas � Administrador de objetos.

5 Haga clic en el menú Edición � Copiar.

6 Haga clic en el menú Edición � Pegar.

Aparece un nuevo rectángulo azul marino encima del rectángulo original.

7 En la paleta de colores RGB, haga clic en la muestra de color blanco.

Si la paleta RGB no está abierta, haga clic en el menú Ventana � Paletas de colores � Paleta RGB
predeterminada.

8 En la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos, arrastre la miniatura del rectángulo blanco hasta
situarla debajo de la miniatura de texto.

El ejemplo de la página siguiente muestra las transformaciones aplicadas al nuevo rectángulo azul marino.

9 Abra el menú lateral Herramientas interactivas y haga clic en la

herramienta Transparencia interactiva .

10 En la Barra de propiedades, elija Uniforme en el cuadro de lista Tipo de transparencia .

11 En el cuadro Inicio de transparencia de la Barra de propiedades, escriba 75 y presione
Intro.
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Éste es el aspecto que debería tener el botón con el estado Bajo cursor:

Para modificar el estado Presionado:
1 Haga clic en la ficha Presionado.

2 Con la herramienta Selección, haga clic fuera de la página de dibujo para anular la selección de los objetos
en estado Presionado.

3 En la paleta de colores RGB, haga clic en la muestra de color rojo rubí y arrástrela hasta la miniatura del
rectángulo azul marino en la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos.

4 En la paleta de colores RGB, haga clic en la muestra de color rojo y arrástrela hasta la miniatura del
rectángulo azul eléctrico en la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos.

5 En la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos, haga clic en la miniatura del rectángulo rojo rubí.

6 Abra el menú lateral Herramientas interactivas y haga clic en la herramienta Sombra interactiva .

7 En la Barra de propiedades, haga clic en el selector Color de la sombra y haga clic en Otro.

8 En el cuadro de lista Modelo del cuadro de diálogo Seleccionar color, elija

RGB .

9 En el cuadro Nombre, escriba Rojo rubí.

10 Haga clic en Aceptar/OK.

11 En la ventana acoplable/paleta Administrador de objetos, haga clic en la miniatura de texto.

12 Repita los pasos del 6 al 10.

13 Haga clic en la ficha Finalizar la edición de imagen cambiante.
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Éste es el aspecto que debería tener el botón con el estado Presionado:
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Previsualización de los efectos de imagen cambiante
A continuación, previsualizará los efectos de imagen cambiante añadidos a los estados Bajo cursor y
Presionado.

1 En la barra de herramientas Internet, haga clic en el botón Previsualización de imágenes cambiantes.

Dado que se trata de una imagen compleja, la actualización de la previsualización puede tardar un poco.

2 Señale el botón con el puntero para previsualizar el estado Bajo cursor.

3 Haga clic en el botón para previsualizar el estado Presionado.

4 Para continuar con la siguiente operación, haga clic en el botón Previsualización de imágenes cambiantes
para desactivarlo.

Importante: El botón Previsualización de imágenes cambiantes debe desactivarse manualmente para poder
crear o modificar imágenes cambiantes. Salir del programa no desactiva esta función automáticamente.

Exportación del botón
Para utilizar un botón de imagen cambiante en un documento Web, es preciso exportarlo o publicarlo. En este
tutorial, exportará el botón recién creado al formato Macromedia Flash (SWF). También previsualizará el botón
en una ventana de explorador.

1 Haga clic en el menú Archivo � Exportar.

2 En el cuadro de lista Guardar en (Windows) o Dónde (Mac OS), elija la carpeta donde desee guardar el
archivo.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo (Windows) o Guardar como (Mac OS).

4 Realice uno de los pasos siguientes:

� (Windows) En el cuadro de lista Guardar como tipo, elija SWF - Macromedia Flash.
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� (Mac OS) En el cuadro de lista Formato, elija Macromedia Flash.

5 Haga clic en Exportar.

6 En el cuadro de diálogo Exportar Flash, haga clic en Previsualizar.

El botón de imagen cambiante aparece en una ventana de explorador, donde puede verse en los tres
estados.

7 Cierre la ventana del explorador.

8 Haga clic en Aceptar/OK.

Información más detallada
En este tutorial ha aprendido a crear botones de imagen cambiante. A partir de aquí, puede continuar
experimentando con la amplia gama de herramientas de dibujo y edición disponibles en CorelDRAW para crear
botones de imagen cambiante de aspecto profesional.

Para obtener más información sobre la creación y modificación de botones de imagen cambiante, puede
acceder a la Ayuda de CorelDRAW haciendo clic en el menú Ayuda � Temas de Ayuda.

 2002 Corel Corporation. Reservados todos los derechos. Todas las marcas comerciales o registradas son
propiedad de sus respectivas empresas.
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